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	Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi (CPL-Prodi) yang dibebankan pada matakuliah :

	Memiliki integritas profesional dan berkomitmen terhadap nilai-nilai etika.

	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK):

	1. Mampu menerapkan konsep Etika dan Profesi  (C3, P4, A3)
2. Mampu menunjukkan argumen kode etik profesi IT dan melakukan penyesuaian ke dalam profesi IT yang akan dilakoni (C3, P4, A3)
3. Mampu menghayati, menerapkan dan melakukan serangkaian kegiatan yang diatur dalam Undang-Undang Nomor 19 Tahun 2016  tentang perubahan atas Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2008 tentang Informasi dan Transaksi Elektronik (C3, P4, A3)
4. Mampu menafsirkan, memberikan argumentasi, dan melakukan serangkaian kegiatan yang diatur dalam etika berinternet, mailist dan jejaring social secara spontan (C5, P5, A5)
5. Mampu menerapkan informasi dan mengambil prakarsa tentang Hak Atas Kekayaan Intelektual dengan tepat (C3, P4, A3)
6. Mampu menafsirkan, memberikan argumentasi, dan bersikap professional di bidang IT secara spontan (C5, P5, A5)
7. Mampu menemukan, menyatakan pendapat tentang Pengertian, Ruang Lingkup dan Faktor pembentuk perilaku korupsi dengan lancar dan tepat (C3, P4, A3)
8. Mampu menunjukkan argument tentang dampak massive korupsi secara seimbang (C3, P4, A3)
9. Mampu menghayati, menerapkan dan melakukan serangkaian kegiatan yang diatur dalamUndang-Undang Nomor 28 Tahun 1999 tentang Penyelenggaraan Negara yang Bersih, dan bebas dari Korupsi, Kolusi, dan Nepotisme, dan Undang-Undang Nomor 31 Tahun 1999 tentang Pemberantasan Tindak Pidana Korupsi (C3, P4, A3)

	Diskripsi Singkat mata Kuliah :

	
Mata kuliah Etika Profesi dan Pendidikan Anti Korupsi  berisi pengetahuan yang membahas konsep etika, teori-teori yang berhubungan dengan etika beserta dengan contoh kasus, penerapan etika dalam kehidupan sehari-hari, dan dalam dunia kerja. Dalam mata kuliah ini juga mempelajari etika yang berhubungan dengan profesi (kode etik) yang berlaku, serta memahami bahwa pendidikan anti korupsi sebagai upaya pencegahan tindakan atau sikap koruptif, sehingga akan tercipta generasi maju yang memiliki integritas.


	Bahan Kajian/Materi yang akan Disampaikan

	1. Etika dan Profesi
2. Profesi di bidang IT dan kode etik profesi IT
3. Undang-Undang Nomor 19 Tahun 2016  tentang perubahan atas Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2008 tentang Informasi dan Transaksi Elektronik.
4. Etika berinternet, mailist dan jejaring social
5. Hak Atas Kekayaan Intelektual
6. Sikap professional dalam karir IT
7. Pengertian, Ruang Lingkup dan Faktor pembentuk perilaku korupsi
8. Dampak massive korupsi
9. Undang-Undang Nomor 28 Tahun 1999 tentang Penyelenggaraan Negara yang Bersih, dan bebas dari Korupsi, Kolusi, dan Nepotisme, dan Undang-Undang Nomor 31 Tahun 1999 tentang Pemberantasan Tindak Pidana Korupsi

	Pustaka :  

	Wajib :
[1] Undang-Undang Nomor 19 Tahun 2016  tentang perubahan atas Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2008 tentang Informasi dan Transaksi Elektronik.
[2] Undang-Undang Nomor 28 Tahun 1999 tentang Penyelenggaraan Negara yang Bersih, dan bebas dari Korupsi, Kolusi, dan Nepotisme
[3] Undang-Undang Nomor 31 Tahun 1999 tentang Pemberantasan Tindak Pidana Korupsi
[4] Hak Kekayaan Intelektual : Konsep, Opini, Aktualisasi, Henry Soelistyo, Penaku, Jakarta, 2014
[5] Pendidikan Anti Korupsi Untuk Perguruan Tinggi, Kemendikbud, Jakarta, 2011 
[6] Pendidikan Anti Korupsi, Chatarina Darul Rosikah, Sinar Grafika, Jakarta, 2016

Pendukung:
      [7] Tika Andarasni, Etika Profesi, Diktat Kuliah, STMIK Sinus
      [8] Publikasi ilmiah tentang Etika Profesi IT dan Pendidikan Anti Korupsi


	Penilaian :

	Evaluasi hasil belajar menggunakan sistem Ujian Tertulis, Kuis, dan Penugasan. Penilaian didasarkan atas hasil belajar dan proses belajar. 
Penilaian Hasil : 
· UTS (30%) 
· UAS (50%)
Penilaian Proses :
· Aktifitas keaktifan mahasiswa mengikuti perkuliahan, pengerjaan Tugas baik offline maupun online (20%)

	Mata Kuliah Syarat :

	-
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Page 1 of 11
	Mg Ke-
	Sub-CPMK
( KAD : Kemampuan Akhir yang diharapkan)
	Materi Pembelajaran
(Bahan Kajian)
	Bentuk, Metoda Pembelajaran & Penugasan
[Waktu TM, PT, BM]*
	Bentuk & Kriteria Penilaian
(Indikator)
	Bobot Nilai
	Pustaka

	1
	1a. Mampu menjelaskan pengertian Etika dan ruang lingkup etika
1b. Mampu menerapkan etika dalam kehidupan sehari-hari
1c. Mampu menjelaskan pengertian profesi dan ruang lingkup profesi
1d. Mampu menghayati dan mendemonstrasikan apa itu profesi
	1. Etika dan Profesi
1.1. Pengertian Etika
1.2. Ruang Lingkup Etika
1.3. Pengertian Profesi
1.4. Ruang Lingkup Profesi

	· Kuliah -Blended Learning
· Ekspositori
Waktu TM :
1x(2x50’)=100’

· Penugasan via e learning :
· Tugas-1 : Mengamati etika yang dijalankan dalam kehidupan sehari-hari, kemudian membuat analisa dari hasil pengamatan tersebut
Waktu PT+BM:
(1+1)x(3x60’) = 360’

	· Evaluasi hasil menggunakan Tes Tertulis soal essay  
· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan.

· Indikator :
· ketepatan penyusunan kalimat pengertian etika
· ketepatan penyusunan dan alur berpikir ruang lingkup etika
· ketepatan penyusunan kalimat pengertian profesi
· ketepatan penyajian ruang lingkup profesi
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
·  Motivasi, partisipasi, inisiatif

	10%
	7,8

	2
	2a. Mampu menjelaskan  macam-macam profesi di bidang IT
2b. Mampu menjelaskan prasyarat dan kualifikasi profesi IT
2c. Mampu menghayati dan menjelaskan kode etik profesi IT
2d. Mampu memahami dan menarik kesimpulan hubungan antara profesi, prasayarat profesi dan kode etik profesi
	2. Profesi IT dan Kode Etik Profesi IT
2.1. Macam-Macam Profesi di bidang IT
2.2. Prasyarat dan kualifikasi profesi IT
2.3. Kode Etik Profesi IT
	· Kuliah - Blended Learning
· Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :
1x(2x50’)=100’

· Penugasan via e learning :
· Tugas-2: Menelaah kode etik IEEE, DPMA. 
Waktu PT+BM:
(1+1)x(3x60’) = 360’

	· Evaluasi hasil menggunakan Tes Tertulis soal essay  
· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan.

· Indikator :

· Ketepatan penyebutan macam-macam profesi IT
· Ketepatan menelaah prasyarat profesi IT
· Ketepatan pemahaman dan analisa kode etik profesi IT
· Ketepatan kesimpulan hubungan antara profesi, prasayarat profesi dan kode etik profesi.
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif

	10%
	7,8

	3, 4
	3a. Mampu memahami dan menghayati Undang-Undang Nomor 19 Tahun 2016  tentang perubahan atas Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2008 tentang Informasi dan Transaksi Elektronik.
3b. Mampu menjelaskan Undang-Undang Nomor 19 Tahun 2016  tentang perubahan atas Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2008 tentang Informasi dan Transaksi Elektronik.
3c. Mampu menerapkan Undang-Undang Nomor 19 Tahun 2016  tentang perubahan atas Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2008 tentang Informasi dan Transaksi Elektronik.



	3. Undang-Undang Nomor 19 Tahun 2016  tentang perubahan atas Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2008 tentang Informasi dan Transaksi Elektronik

	· Kuliah -Blended Learning
· Ekspositori, Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :
2x(2x50’)=200’

· Penugasan  :
Tugas-3 : paper studi kasus Undang-Undang Nomor 19 Tahun 2016  tentang perubahan atas Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2008 tentang Informasi
Waktu PT+BM:
(1+1)x(3x60’) = 360’


	· Evaluasi hasil menggunakan Tes Tertulis soal essay  
· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan.
· Indikator :

· Ketepatan menjabarkan pasal-pasal dalam Undang-Undang Nomor 19 Tahun 2016  tentang perubahan atas Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2008 tentang Informasi  dan Transaksi Elektronik
· Ketepatan menelaah Undang-Undang Nomor 19 Tahun 2016  tentang perubahan atas Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2008 tentang Informasi
· Ketepatan penggunaan Undang-Undang Nomor 19 Tahun 2016  tentang perubahan atas Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2008 tentang Informasi dalam studi kasus
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif

	10%
	1

	5
	4a. Mampu menjelaskan etika  berinternet
4b. Mampu menjelaskan etika mailist
4c. Mampu menjelaskan etika   jejaring sosial
4d. Mampu melakukan kegiatan berinternet, bermailist dan berjejaring sosial dengan tepat
	4. Etika berinternet, mailist dan jejaring social
4.1 Etika berinternet
4.2. Etika Mailist
4.3. Etika Jejaring Sosial

	· Kuliah -Blended Learning
· Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :
1x(2x50’)=100’

· Penugasan :
Tugas-4: mini survey penggunaan internet di kalangan mahasiswa
Waktu PT+BM:
(1+1)x(3x60’) = 360’
	· Evaluasi hasil menggunakan Tes Tertulis soal essay  
· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan.
· Indikator :

· Ketepatan menjabarkan dan menjelaskan etika berinternet
· Ketepatan menjabarkan dan menjelaskan etika bermailist
· Ketepatan menjabarkan dan menjelaskan etika berjejaring sosial
· Ketepatan penyajian hasil mini survey
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif

	10%
	7, 8

	6, 7 
	5a. Mampu menjelaskan tentang Hak Cipta
5b. Mampu menjelaskan tentang Merk
5c. Mampu menjelaskan tentang Paten
5d. Mampu menjabarkan, menjelaskan dan menarik kesimpulan tentang Paper HAKI
	5. Hak Atas Kekayaan Intelektual
5.1. Hak Cipta
5.2. Merk
5.3. Paten

	· Kuliah –Blended Learning
· Ekspositori, Colaborative-Discovery (Student Teams Achievement Division)
Waktu TM :
1x(2x50’)=200’

· Penugasan  via e-Learning :
Tugas-5 : review artikel tentang HAKI
Waktu PT+BM:
(2+2)x(3x60’) = 720’


	· Evaluasi hasil menggunakan Tes Tertulis soal essay  
· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan.
· Indikator :

· Ketepatan menjabarkan dan menjelaskan tentang Hak Cipta
· Ketepatan menjabarkan dan menjelaskan tentang merk
· Ketepatan menjabarkan dan menjelaskan tentang paten
· Ketepatan menjabarkan dan menjelaskan hasil review artikel HAKI
· Ketepatan menyajikan dan menarik kesimpulan hasil review artikel HAKI
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif

	10%
	4

	8
	UJIAN TENGAH SEMESTER (UTS)

	9
	6a. Mampu memahami, dan menafsirkan sikap profesional dalam karir IT
6b. Mampu menjelaskan sikap profesional IT
6c. Mampu menentukan sikap profesional dalam karir IT

	6. Sikap Profesional dalam karir IT
	· Kuliah -Blended Learning
· Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :
1x(2x50’)=100’

· Penugasan :
Tugas-6: Quiz online
Waktu PT+BM:
(1+1)x(3x60’) = 360’
	· Evaluasi hasil menggunakan Tes Tertulis soal essay  
· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan.
· Indikator :

· Ketepatan menjabarkan dan menjelaskan tentang sikap profesional IT
· Ketepatan menentukan sikap profesional dalam karir IT
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif

	



10%
	7, 8

	10, 11
	7a. Mampu menjelaskan pengertian Korupsi
7b. Mampu menjelaskan Ruang Lingkup Korupsi
7c. Mampu menjelaskan faktor pembentuk perilaku korupsi
	7. Pengertian, Ruang Lingkup dan Faktor pembentuk perilaku korupsi

	· Kuliah -Blended Learning
· Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :
2x(2x50’)=200’

· Penugasan :
Tugas7: studi kasus korupsi
Waktu PT+BM:
(1+1)x(3x60’) = 360’
	· Evaluasi hasil menggunakan Tes Tertulis soal essay  
· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan.
· Indikator :

· Ketepatan penyusunan kalimat pengertian korupsi
· Ketepatan penyusunan kalimat ruang lingkup korupsi
· Ketepatan menjabarkan dan menjelaskan tentang faktor pembentuk perilaku korupsi
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif

	10%
	5, 6

	12, 13
	8a. Mampu menjelaskan dampak korupsi di bidang ekonomi
8b. Mampu menjelaskan dampak korupsi di bidang sosial
8c. Mampu menjelaskan dampak korupsi terhadap penegakan hukum
8d. Mampu menjelaskan dampak korupsi terhadap sistem dan birokrasi pemerintahan 
	8. Dampak massive korupsi
8.1. Dampak Ekonomi
8.2. Dampak Sosial
8.3. Dampak thd penegakan hukum
8.4. Dampak terhadap sistem dan birokrasi pemerintahan

	· Kuliah –Blended Learning
· Ekspositori, Colaborative-Discovery (Student Teams Achievement Division)
Waktu TM :
2x(2x50’)=200’

· Penugasan  via e-Learning :
Tugas-8 : Mini survey tentang dampak korupsi
Waktu PT+BM:
(1+1)x(3x60’) = 360’


	· Evaluasi hasil menggunakan Tes Tertulis soal essay  
· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan.
· Indikator :

· Ketepatan menjabarkan dan menjelaskan dampak korupsi di bidang ekonomi, sosial, penegakan hukum dan sistem birokrasi pemerintahan.
· Ketepatan menjabarkan dan menyajikan hasil mini survey tentang dampak korupsi tentang faktor pembentuk perilaku korupsi
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif

	20%
	5, 6

	14, 15
	9a. Mampu memahami dan menghayati Undang Nomor 28 Tahun 1999 tentang Penyelenggaraan Negara yang Bersih, dan bebas dari Korupsi, Kolusi, dan Nepotisme, dan Undang-Undang Nomor 31 Tahun 1999 tentang Pemberantasan Tindak Pidana Korupsi
9b. Mampu menjelaskan Undang-Undang Nomor 19 Tahun 2016  tentang Undang Nomor 28 Tahun 1999 tentang Penyelenggaraan Negara yang Bersih, dan bebas dari Korupsi, Kolusi, dan Nepotisme, dan Undang-Undang Nomor 31 Tahun 1999 tentang Pemberantasan Tindak Pidana Korupsi

9c. Mampu menerapkan Undang-Undang Nomor 19 Tahun 2016  tentang Undang Nomor 28 Tahun 1999 tentang Penyelenggaraan Negara yang Bersih, dan bebas dari Korupsi, Kolusi, dan Nepotisme, dan Undang-Undang Nomor 31 Tahun 1999 tentang Pemberantasan Tindak Pidana Korupsi



	9. Undang Nomor 28 Tahun 1999 tentang Penyelenggaraan Negara yang Bersih, dan bebas dari Korupsi, Kolusi, dan Nepotisme, dan Undang-Undang Nomor 31 Tahun 1999 tentang Pemberantasan Tindak Pidana Korupsi
	· Kuliah -Blended Learning
· Ekspositori, Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :
2x(2x50’)=200’

· Penugasan  :
Tugas-9 : paper studi kasus Undang-Undang Nomor 19 Tahun 2016  tentang Undang Nomor 28 Tahun 1999 tentang Penyelenggaraan Negara yang Bersih, dan bebas dari Korupsi, Kolusi, dan Nepotisme, dan Undang-Undang Nomor 31 Tahun 1999 tentang Pemberantasan Tindak Pidana Korupsi
Waktu PT+BM:
(1+1)x(3x60’) = 360’


	· Evaluasi hasil menggunakan Tes Tertulis soal essay  
· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan.
· Indikator :

· Ketepatan menjabarkan pasal-pasal dalam Undang Nomor 28 Tahun 1999 tentang Penyelenggaraan Negara yang Bersih, dan bebas dari Korupsi, Kolusi, dan Nepotisme, dan Undang-Undang Nomor 31 Tahun 1999 tentang Pemberantasan Tindak Pidana Korupsi
· Ketepatan menelaah Undang Nomor 28 Tahun 1999 tentang Penyelenggaraan Negara yang Bersih, dan bebas dari Korupsi, Kolusi, dan Nepotisme, dan Undang-Undang Nomor 31 Tahun 1999 tentang Pemberantasan Tindak Pidana Korupsi 
· Ketepatan penggunaan Undang Nomor 28 Tahun 1999 tentang Penyelenggaraan Negara yang Bersih, dan bebas dari Korupsi, Kolusi, dan Nepotisme, dan Undang-Undang Nomor 31 Tahun 1999 tentang Pemberantasan Tindak Pidana Korupsi
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif

	10%
	2, 3

	16
	Ujian Akhir Semester (UAS)
	


*keterangan : Waktu TM : Tatap Muka; PT : Penugasan Terstruktur; BM : Belajar secara Mandiri
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