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	Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi (CPL-Prodi) yang dibebankan pada matakuliah :

	
Mencari, merunut, menyarikan informasi ilmiah dan non ilmiah secara mandiri dan kritis.  


	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK):

	1. Mengetahui dan memahami pengetahuan tentang konsep melakukan riset/penelitian di bidang teknologi informasi. Selain itu diharapkan mampu memahami pengetahuan tentang pengetahuan tentang konsep dasar metodologi penelitian.
2. Mampu menemukan cara belajar dan mengkonstruksi pengetahuannya sesuai dengan kemampuan masing-masing guna memahami metodologi penelitian Teknik Informatika, serta mampu menerapkannya dalam penyusunan proposal penelitian Teknik Informatika dan mempertahankannya dalam seminar proposal.
3. Mampu memahami dan menemukan permasalahan untuk penelitian.
4. Mampu menggunakan sumber informasi digital dan cetak untuk penelitian
5. Mampu menyusun cara berpikir ilmiah dan menuangkan ide.
6. Mampu menyusun usulan/proposal penelitian
7. Mampu menyusun tulisan yang sistematis meliputi pendahuluan, pembahasan dan penutup (lampiran dan ringkasan sesuai kaidah tulisan ilmilah).


	Diskripsi Singkat mata Kuliah :

	Mata kuliah ini sesuai dengan kompetensi lulusan bertujuan untuk memberikan pengetahuan tentang konsep melakukan riset/penelitian di bidang teknologi informasi. Selain itu diharapkan mahasiswa mampu memahami pengetahuan tentang pengetahuan tentang konsep dasar metodologi penelitian.


	Bahan Kajian :

	1. Pengantar Algoritma Dan Program
2. Type Data (Identifier, Variabel, Konstanta, Operator, dan Ekspresi Numerik)
3. Flowchart
4. Fungsi input dan output
5. Struktur Dasar Algoritma (Runtunan / Sequential, Pemilihan / Selection) 1 kasus
6. Struktur Dasar Algoritma (Runtunan / Sequential, Pemilihan / Selection) 2 kasus, 3 kasus, dan lebih dari 3 kasus


	7. Struktur Switch Case
8. Struktur Dasar Algoritma (Pengulangan / Repetition)
9. Pengulangan While – DO
10. Pengulangan Repeat – Until
11. Array 1 Dimensi, 2 Dimensi dan multi Dimensi


	Pustaka : 

	Wajib :
1. Jogiyanto HM., 2008, Metodologi Penelitian Sistem Informasi, Andi Yogyakarta
2. Wahyuni, S., 2006, Metodologi Penelitian Bisnis, Andi Yogyakarta.
3. Taylor, S.,and Todd,P.A.,1995, Understanding Information Technology Usage:a test of competing models,Information System research.

Pendukung : 
1. Jurnal-jurnal penelitian tentang Teknik Informatika 

	Penilaian :

	Evaluasi hasil belajar menggunakan sistem Ujian Tertulis, Kuis, dan Penugasan. Penilaian didasarkan atas hasil belajar dan proses belajar. 
Penilaian Hasil : 
· UTS (30%) 
· UAS (50%)
Penilaian Proses :
·  Aktifitas pengerjaan Tugas, aktifitas perkuliahan (offline & Online) (20%)

	Grade
	Angka/Skor
	Deskripsi/Indikator Kerja

	E
	
	Merupakan perolehan mahasiswa yang tidak melaksanakan tugas dan sama sekali tidak memahami materi.

	D
	
	Merupakan perolehan mahasiswa yang mengikuti perkuliahan dan mengerjakan tugas seadanya, tidak memiliki kemauan dan tanggung jawab untuk memahami materi.

	D+
	
	Merupakan perolehan mahasiswa yang mengikuti perkuliahan dengan seadanya, tidak fokus dalam memahami materi sehingga hanya mampu menyeleseaikan sebagian dari masalah / tugas itupun dengan akurasi yang buruk.

	C
	
	Merupakan perolehan mahasiswa yang mengikuti perkuliahan dengan cukup baik, berusaha memahami materi namun kurang persisten sehingga baru mampu menyeleseaikan sebagian dari masalah / tugas  dengan akurasi yang kurang.

	C+
	
	Merupakan perolehan mahasiswa yang mengikuti perkuliahan dengan baik, berusaha memahami materi namun baru mampu menyeleseaikan sebagian masalah / tugas dengan akurasi cukup.

	B
	
	Merupakan perolehan mahasiswa yang mengikuti perkuliahan dengan baik, mampu memahami materi dan mampu menyelesaikan masalah / tugas dengan akurasi bagus.

	B+
	
	Merupakan perolehan mahasiswa yang mengikuti perkuliahan dengan baik, mampu memahami materi dan mampu menyelesaikan masalah / tugas dengan akurasi bagus.

	A
	
	Merupakan perolehan mahasiswa yang mengikuti perkuliahan dengan sangat baik, memahami materi dengan sangat baik, memiliki tingkat proaktif dan kreatifitas tinggi dalam mencari informasi terkait materi, mampu menyelesaikan masalah / tugas dengan akurasi sangat baik.




	Mata Kuliah Syarat :

	-
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	Mg Ke-
	Sub-CPMK
( KAD : Kemampuan Akhir yang diharapkan)
	Materi Pembelajaran
(Bahan Kajian)
	Bentuk, Metoda Pembelajaran & Penugasan
[Waktu TM, PT, BM]*
	Bentuk & Kriteria Penilaian
(Indikator)
	Bobot Nilai
	Pustaka

	1,2,3
	1a. Mampu memahami pengetahuan tentang konsep dasar metodologi penelitan.

1b. Mampu menemukan cara belajar dan mengkonstruksi pengetahuannya sesuai dengan kemampuan masing-masing guna memahami metodologi penelitian Teknik Informatika.

1c. Mampu menjelaskan perbedaan metode dan metodologi penelitian, mulai meneliti, melakukan riset teknologi informasi.

	· Kontrak Kuliah
1. Pengantar Metodologi Penelitian
2. Riset Teknologi Informasi
2.1 Definisi Riset Teknologi Informasi
2.2 Riset bidang Teknologi Informasi
2.3 Macam-macam Riset Teknologi Informasi

	· Kuliah -Blended Learning
· Small group discussion
Waktu TM :
3x(2x50’)=300’


· Penugasan  via e-Learning :
· Tugas-1 : 
· 

Waktu PT+BM:
(2+2)x(3x60’) = 720’


	· Evaluasi menggunakan soal essay dengan Penilaian kualitatif proses dan hasil & penugasan.

· Indikator :
· ketepatan penjelasan metodologi penelitian.
· ketepatan penjelasan definisi Riset Teknologi Informasi
· Ketepatan penjelasan macam-macam Riset Teknologi Informasi



	20%
	[1]
[2]
[3]


	4-7
	2a. Mampu menjelaskan paradigma metodologi penelitian TI, penelitian Rekayasa

	2.Paradigma penelitian TI
   2.1. Dasar-dasar penelitian Ilmiah / non ilmiah
   2.2. Business Riset
   2.3. Penelitian dan permasalahan Riset
   2.4.  Bidang kajian TI
   2.5.  Perumusan permasalahan dan Topik penelitian
    2.6.  Hipotesis
    2.7.  Variabel 
    2.8.  Metode Penelitian

	· Kuliah - Blended Learning
· Small Group Discussion, Project Base Learning
Waktu TM :
3x(2x50’)=300’


· Penugasan  via e-Learning :
· Tugas-2:  

Waktu PT+BM:
(2+2+2)x(3x60’) = 360’

	· Evaluasi menggunakan soal essay dengan Penilaian kualitatif proses dan hasil & penugasan.

· Indikator :
· Ketepatan penjelasan Dasar-dasar penelitian
· Ketepatan penjelasan Kajian bidang TI
· Ketepatan penejelasan perumusan masalah dan topik penelitian
· Ketepatan penjelasan Metode penelitian

	30%
	[1]
[2]
[3]


	8
	Ujian Tengah Semester (UTS)
	
	

	9,10,11
	3a. Mampu menyusun sistematika usulan penelitian, sistematika laporan penelitian.

3b.  Mampu menyusun sistematika pengabdian masyarakat, sistematika laporan pengabdian masyarakat.




	3. Sistematika penelitian dan pengabdian pada masyarakat
3.1 Sistematika Penelitian
3.2 Sistematika pengabdian pada masyarakat
3.3 Teknik pengambilan sampel, teknik analisis data.
3.4 Desain Penelitian
3.5 Desain pengabdian pada masyarakat
3.6 Teknik penulisan proposal, laporan dan artikel ilmiah


	· Blended Learning
· Small Group Discussion, Project Base Learning, simulation

Waktu TM :
3x(2x50’)=300’

· Penugasan  via e-Learning :
Tugas-3: 

Waktu PT+BM:
(2+2+2)x(3x60’) = 720’

	· Evaluasi menggunakan soal essay dengan Penilaian kualitatif proses dan hasil & penugasan.

· Indikator :
· Ketepatan penjelasan sistematika penelitian
· Ketepatan penjelasan sistematika pengabdian pada masyarakat
· Ketepatan penjelasan desain penelitian dan desain pengabdian pada masyarakat

	25%
	[1]
[2]
[3]


	12,13,14,15
	4a. Mampu melaksanakan , mengimplementasikan, proposan penelitian dan pengabdian pada masyarakat dalam aplikasi.

4b. Mampu membuat artikel ilmiah.
	4. Implementasi
4a. Membuat usulan penelitian
4b. Membuat usulan pengabdian pada masyarakat
4c. Menyusun artikel ilmiah dari hasil penelitian.

	·    Blended Learning
· Small Group Discussion, Project Base Learning
· Memaparkan artikel ilmiah

Waktu TM :
2x(2x50’)=200’


· Presentasi
Tugas-4 : 

	· Evaluasi menggunakan soal essay dengan Penilaian kualitatif proses dan hasil & penugasan.

· Indikator :
· Ketepatan pemahaman pembuatan usulan penelitian
· Ketepatan pemahaman pembuatan usulan pengabdian pada masyarakat
· Ketepatan pemahaman menyusun artikel ilmiah


	25%
	[1]
[2]
[3]


	16
	Ujian Akhir Semester (UAS)
	


* Waktu TM : Tatap Muka; BT : Belajar Terstruktur dengan penugasan ; BM : Belajar secara Mandiri
Keterangan Bentuk dan Metoda pembelajaran :
· Blended Learning	:  	tatap muka dikelas dan menggunakan e-learning (google classroom)
· Ekspositori  	: 	dosen menyajikan informasi dan prosedur, mahasiswa latihan terbimbing, refleksi,  mahasiswa latihan mandiri, evaluasi.
· Think Pairs Share	:	dosen menyajikan materi klasikal, berikan persoalan kepada mahasiswa dan mahasiswa bekerja kelompok dengan cara berpasangan sebangku-sebangku (think-pairs), presentasi kelompok (share), kuis individual,
· Student Teams Achievement Division	: Membentuk kelompok mahasiswa, dosen menyajikan materi,  dosen memberi tugas kepada kelompok untuk dikerjakan oleh anggota-anggota kelompok. Anggotanya yang sudah mengerti dapat  menjelaskan pada anggota lainnya sampai semua anggota dalam kelompok itu mengerti, dosen memeberi pertanyaan individual.
· Discovery	: cara belajar aktif, beroreientasi pada proses, mengarahkan sendiri, mencari sendiri dan reflektif.
image1.png
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

STMIK SINAR NUSANTARA

LK, Samanhud 64-86 Surakarta 57142 Telp Fax. 0271-716500
it wsinus ac 4. E-mai - sokrotanatinus ac 0




