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	Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi (CPL-Prodi) yang dibebankan pada matakuliah :

	Membangun dan mengevaluasi perangkat lunak, termasuk yang berkaitan dengan interaksi antara manusia dan komputer.(C5  P4 A4). 
Menerapkan konsep-konsep yang berkaitan dengan manajemen informasi, serta membangun aplikasi perangkat lunak untuk pengorganisasian data. (C5  P3 A5)

	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK):

	1. Mampu menjelaskan perbedaan E-Bisnis dengan E-Commerce dan karakteristiknya.
2. Mampu menjelaskan keuntungan dan kelemahan dari penggunaan internet bagi perusahaan
3. Mampu menjelaskan perkembangan E-Bisnis sejak awal perkembangan komputer hingga saat ini
4. Mampu menjelaskan model-model E-Bisnis dan karakteristiknya
5. Mampu menjelaskan mengenai Infrastruktur E-Bisnis
6. Mampu menyusun dan merancang Strategi E-Bisnis
7. Memahami tentang prosedur keamanan dalam sistem E-Bisnis dan Pembayarannya (E-Payment).

	Diskripsi Singkat mata Kuliah :

	Membahas tentang konsep dan ruang lingkup E-Bisnisdan E-Commerce, Perkembangan E-Bisnis di dunia, Model-model E-Bisnis, Infrastruktur E-Bisnis, dan Menyusun serta merancang Sistem E-Bisnis yang baik. Disamping itu juga dapat memahami tentang prosedur keamanan dalam sistem E-Bisnis dan pembayarannya (E-Payment).

	Bahan Kajian/Materi yang akan Disampaikan

	1. Beda E-Bisnis dengan E-Commerce
2. Perkembangan E-Bisnis 
3. Model-model E-Bisnis
4. Infrastruktur E-Bisnis
5. Perancangan Sistem E-Bisnis
6. E-Payment dan Keamanan Sistem E-Bisnis

	Pustaka : 

	Wajib :
[1] E-Business & E-Commerce, 
[2]  
[3] 
Pendukung:
[4]
[5]


	Penilaian :

	Evaluasi hasil belajar menggunakan sistem Ujian Tertulis, Kuis, dan Penugasan. Penilaian didasarkan atas hasil belajar dan proses belajar. 
Penilaian Hasil : 
· UTS (30%) 
· UAS (50%)
Penilaian Proses :
· Aktifitas pengerjaan Tugas, aktifitas perkuliahan (offline & Online) (20%)

	Mata Kuliah Syarat :

	-
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	Mg Ke-
	Sub-CPMK
( KAD : Kemampuan Akhir yang diharapkan)
	Materi Pembelajaran
(Bahan Kajian)
	Bentuk, Metoda Pembelajaran & Penugasan
[Waktu TM, PT, BM]*
	Bentuk & Kriteria Penilaian
(Indikator)
	Bobot Nilai
	Pustaka

	1,2
	Mampu menjelaskan konsep E-Bisnis dan E-Commerce
	· Kontrak Kuliah
· Konsep E-Bisnis & E-Commerce
· Perbedaan E-Bisnis dgn E-Commerce

	· Kuliah blanded learning
· Ekspositori
Waktu TM : 2 x (2x50’) = 200’
	
	10%
	

	3
	Mampu Menjelaskan Manfaat Perusahaan menggunakan Internet dan mengerti Dimensi Ruang Lingkup E-Bisnis
	· Manfaat Perusahaan menggunakan Internet 
· Dimensi ruang lingkup e-bisnis :
· Faktor What?
· Faktor Who?
· Faktor Where?
· Faktor Why?
	· Kuliah blanded learning
· Ekspositori
· Waktu TM : (2x50’) = 100’
	· 
	10%
	

	4,5
	Mampu menjelaskan fase-faseperkembangan E-Bisnis dan M-Bisnis
	· Fase Awal Perintisan E-Bisnis
· Fase Inovasi
· Fase Konsolidasi
· Fase Re-invensi
· Perkembangan M-Bisnis
	· Kuliah blanded learning
· Ekspositori
· Presentasi
Waktu TM : 2 x (2x50’) = 200’
	· 
	10%
	

	6,7
	Menjelaskan Model-model E-Bisnis 
	· Business to Business (B2B)
· Business to Consumer (B2C)
· Consumer to Consumer (C2C)
· Perkembangan B2B dan model-modelnya
	· Kuliah blanded learning
· Ekspositori
Waktu TM : 2 x (2x50’) = 200’
	· 
	15%
	

	8
	Ujian tengah Semester (UTS)
	

	9, 10
	Menjelaskan Insfrastruktur E-Bisnis
	· Insfrastruktur Dasar E-Bisnis
· Proses E-Bisnis
· Aplikasi untuk Perusahaan 
· SIM untuk E-Bisnis
· SAP untuk E-Bisnis
· CRM untuk E-Bisnis
	· Kuliah blanded learning
· Ekspositori
· Presentasi
Waktu TM : 2 x (2x50’) = 200’
	· 
	15%
	

	11
	menjelaskan Strategi Pelaksanaan E-Bisnis
	· Manajemen Strategi E-Bisnis
· Faktor-faktor yang perlu diperhatikan dalam merumuskan Strategi
· Analisis SWOT
	· Kuliah blanded learning
· Ekspositori
Waktu TM : 1 x (2x50’) = 100’
	· 
	10%
	

	12
	Menjelaskan perancangan Sistem E-Bisnis 
	· Perencanaan : Strategi sebagai alat
· Membuat Sendiri dengan Tim
· Tools alternative
· Merinci komponen isi dari website e-bisnis
	· Kuliah blanded learning
· Ekspositori
Waktu TM : 1 x (2x50’) = 100’
	· 
	10%
	

	13
	menjelaskan tentang cara meng-online-kan dan mempromosikan Sistem E-Bisnis
	· Meng-online-kan sistem E-Bisnis
· Mempromosikan sistem E-Bisnis
	· Kuliah blanded learning
· Ekspositori
Waktu TM : 1 x (2x50’) = 100’
	· 
	10%
	

	14, 15
	menjelaskan tentang prosedur keamanan dalam transaksi e-bisnis
	· Definisi E-Payment
· Manfaat E-Payment
· Jenis-jenis E-Payment
· Model-model E-payment
· Ancaman dalam sistem keamanan transaksi
	· Kuliah blanded learning
· Ekspositori
Waktu TM : 2 x (2x50’) = 100’
	· 
	10%
	

	16
	Ujian Akhir Semester (UTS)
	


*keterangan : Waktu TM : Tatap Muka; PT : Penugasan Terstruktur; BM : Belajar secara Mandiri
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