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	Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi (CPL-Prodi) yang dibebankan pada matakuliah :

	
Mahasiswa mampu menerapkan  algoritma pemrograman, teori dasar logika, struktur pemrograman dan system basisdata sederhana untuk membangun aplikasi web interaktif. (C4, P3, A3)


	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK):

	1. Mampu menjelaskan teknologi html5 dan css3 dan menerapkannya dalam suatu dokumen web sederhana(C3, A3)
2. Mampu menerapkan  tentang konsep struktur kontrol pemrograman dan menerapkannya dalam aplikasi berbasis web yang sederhana(C3, A3)
3. Mampu menjelaskan konsep basis data untuk membangun suatu aplikasi berbasis web  (C3, A3)
4. Mampu menjelaskan tentang konsep protocol HTTP dan menerapkannya untuk menyelesaikan pembuatan aplikasi berbasis web. (C3, A3)
5. Mampu menjelaskan konsep konsep HTTP Request/Response dan menerapkan HTTP Request/Response untuk membangun aplikasi AJAX. (C3, A3)
6. Mampu menjelaskan tentang konsep dasar aplikasi AJAX dan menerapkan inti AJAX untuk membangun aplikasi web interaktif. (C3, A3)
7. Mampu menjelaskan tentang konsep pertukaran data dalam aplikasi Client-Server, dan menggunakan format dokumen XML dan JSON dalam aplikasi AJAX (C3, A3)

	Diskripsi Singkat mata Kuliah :

	Mata kuliah ini membahas mengenai teknologi html5 dan CSS3, struktur kontrol pemrograman dan sistem basisdata untuk membangun aplikasi web interaktif dengan AJAX.

	Bahan Kajian :

	1. HTML5
2. CSS3
3. Struktur kontol pemrograman
	4. Bekerja dengan database
5. AJAX
6. JSON

	Pustaka : 

	Wajib :
[1] Craig Grannell, Victor Sumner, Dionysios Synodinos,“HTML5 and CSS3 Web Design”,FriendSof
[2] Rebecca M. Riordan, “Head First AJAX”,
[3] Dan Cederholm,”CSS3 for Web Designer”,A Book apart, New York, 2010
[4] David Karlins, “Dreamweaver CS5.5 Mobile and Web Development with HTML5, CSS3, and jQuery”,Packt Publishing,2011
[5] David Turner, Jinsok Chae“Java Programming With Eclipse”, 2009

 Pendukung : 
[]  



	Penilaian :

	Evaluasi hasil belajar menggunakan sistem Ujian Tertulis, Praktik dan Penugasan Final Project. Penilaian didasarkan atas hasil belajar dan proses belajar. 
Penilaian Hasil : 
· UTS (30%) 
· UAS (50%)
Penilaian Proses :
·  Aktifitas pengerjaan Tugas, aktifitas perkuliahan (offline & Online) (20%)

	Mata Kuliah Syarat :

	· 
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	Mg Ke-
	Sub-CPMK
( KAD : Kemampuan Akhir yang diharapkan)
	Materi Pembelajaran
(Bahan Kajian)
	Bentuk, Metoda Pembelajaran & Penugasan
[Waktu TM, PT, BM]*
	Bentuk & Kriteria Penilaian
(Indikator)
	Bobot Nilai
	Pustaka

	1,2
	1a. Mampu menjelaskan ciri-ciri HTML5 dan perbedaannya dengan HTML 4.01 
1b. Mampu menjelaskan semantic  element HTML5 .
1c. Mampu menjelaskan CSS3.
1d. Mampu menyusun halaman web sesuai dengan  semantic elemen html5.
1e. Mampu menyusun thema web dengan menggunakan HTML5 dan CSS3. 
	· Kontrak Kuliah
1. Protokol HTTP
1.1 Ciri-ciri HTML5 
1.2 Semantic element html5
1.3 Tipe input HTML5 (baru)
1.4 CSS3
1.5 P 
	· Kuliah -Blended Learning
· Ekspositori, Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM (Teori):
2x(2x50’)=200’

Waktu TM (Praktik):
2x(3x50’)=300’

· Penugasan  via e-Learning :
· Tugas-1 : Membuat thema halaman web dengan html5 dan css3 
Waktu PT+BM:
(2+2)x(4x60’) = 960’


	· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan.

· Indikator :
· ketepatan penyusunan dokumen  html dengan semantic-element html5
· ketepatan penyusunan tata-letak/layout document web dengan menggunakan  html5 dan css3
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
·  Motivasi, partisipasi, inisiatif

	15%
	[1]
[4]

	
3, 4, 5, 6,  7
	
2a. Mampu menjelaskan struktur kontrol (percabangan dan perulangan) pemrograman.
2b. Mampu menerapkan struktur kontrol untuk menyelesaikan kasus  yang sederhana

	
2. Konsep Dasar Struktur kontrolpemrograman web dengan Java Server Page
2.1 Struktur control Percabangan  pemrograman
2.2 Strutur kontrol perulangan
2.3 Contoh program aplikasi web dengan percabangan dan perulangan
2.4 Membuat aplikasi seder-hana berbasis web dengan struktur control untuk menyelesaikan kasus yang sederhana
	
· Kuliah - Blended Learning
· Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM (Teori):
5x(2x50’)=500’

Waktu TM (Praktik):
5x(3x50’)=750’
· Penugasan  via e-Learning :
· Tugas-2: Membuat aplikasi web sederhana untuk menyelesaikan kasus sederhana dengan struktur kontrol. 
Waktu PT+BM:
(5+5)x(4x60’) = 2400’

	
· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan.

· Indikator :
· Ketepatan dan kelengkapan dalam penyusunan percabangan.
· Ketepatan dan kelengkapan dalam penyusunan perulangan.
· Ketepatan
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif

	30%
	[1]
[4]

	8
	Ujian tengah Semester (UTS)
	

	
9, 10, 11,
12
	
3a. Mampu menghubungkan aplikasi dengan system basisdata.
3b. Mampu bekerja dengan system basisdata(insert, update, delete).
3c. Mampu membuat aplikasi web interaktif dengan menggunakan database.
	
3. Pemrograman Web interaktif dengan database  
3.1 Menghubungkan JavaServerPage dengan database MariaDB
3.2 Retrival baris dan kolom
3.3 Insert data baru ke database
3.4 Update database
3.5 Delete databse
3.6 Membuat aplikasi web inter-aktif dengan database MariaDB  
	
· Kuliah -Blended Learning
· Ekspositori, Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :
4x(2x50’)=400’

Waktu TM (Praktik):
4x(3x50’)=600’
· Penugasan  via e-Learning :
Tugas-3 : membuat aplikasi web service berbasis SOAP dan dilengkapi fitur WSDL
Waktu PT+BM:
(2+2)x(4x60’) = 960’

Tugas-4: Membuat aplikasi web service berbasis SOAP dengan menerapkan/penggunaan tipe data kompleks 
Waktu PT+BM:
(2+2)x(4x60’) = 960’
	
· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan.

· Indikator :
· Ketepatan menghubungkan server database
· Ketepatan urutan langkah dalam menyusun kode pemrograman yang terkait dengan database 
· Ketepatan penyusunan aplikasi web
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif

	30%
	[2]
[4]

	
13,14,
15,

	
4a. Mampu menjelaskan pengertian, sejarah dan prinsip kerja pemrograman AJAX.
4b. Mampu menentukan pengelolaan HTTP Request baik dengan metode GET maupun POST.
4c. Mampu menggunakan bahasa JSON dan XML untuk mengelola HTTP Response dalam pemrograman AJAX
4d. Mampu membuat aplikasi web interaktif dengan database dan teknologi AJAX.
	
4 Konsep Dasar Pemrograman AJAX 
4.1 Pengertian dan sejarah pemrograman AJAX 
4.2 Prinsip kerja AJAX
4.3 Pengelolaan HTTP Request (GET dan POST) dengan AJAX
4.4 Pengelolaan HTTP Response dengan AJAX
4.5 Pertukaran Informasi dengan JSON dan XML
4.6 Membuat aplikasi sederhana dengan dengan pemrograman AJA
	
· Kuliah -Blended Learning
· Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :
3x(2x50’)=300’

Waktu TM (Praktik):
3x(3x50’)=450’
· Penugasan  via e-Learning :
Tugas-5: membuat aplikasi web service rest sederhana  dengan contoh kasus
Waktu PT+BM:
(3+3)x(4x60’) = 1440’
	
· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan.

· Indikator :
· Ketepatan urutan langkah penyusunan aplikasi web dengan database.
· Ketepatan urutan langkah penyusunan aplikasi web dengan AJAX dan database sampai pengujiaannya.
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif
· Kemampuan kerjasama dan komunikasi.


	25%
	[2]
[4]

	16
	Ujian Akhir Semester (UTS)
	


* Waktu TM : Tatap Muka; BT : Belajar Terstruktur dengan penugasan ; BM : Belajar secara Mandiri
Keterangan Bentuk dan Metoda pembelajaran :
· Blended Learning	:  	tatap muka dikelas dan menggunakan e-learning (google classroom)
· Ekspositori  	: 	dosen menyajikan informasi dan prosedur, mahasiswa latihan terbimbing, refleksi,  mahasiswa latihan mandiri, evaluasi.
· Think Pairs Share	:	dosen menyajikan materi klasikal, berikan persoalan kepada mahasiswa dan mahasiswa bekerja kelompok dengan cara berpasangan sebangku-sebangku (think-pairs), presentasi kelompok (share), kuis individual,
· Student Teams Achievement Division	: Membentuk kelompok mahasiswa, dosen menyajikan materi,  dosen memberi tugas kepada kelompok untuk dikerjakan oleh anggota-anggota kelompok. Anggotanya yang sudah mengerti dapat  menjelaskan pada anggota lainnya sampai semua anggota dalam kelompok itu mengerti, dosen memberi pertanyaan individual.
· Discovery	: 		cara belajar aktif, beroreientasi pada proses, mengarahkan sendiri, mencari sendiri dan reflektif.


image1.png
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

STMIK SINAR NUSANTARA

LK, Samanhud 64-86 Surakarta 57142 Telp Fax. 0271-716500
it wsinus ac 4. E-mai - sokrotanatinus ac 0




