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	Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi (CPL-Prodi) yang dibebankan pada matakuliah :

	[bookmark: _GoBack]Menganalisis dan memilih komponen dan menginstall jaringan komputer.

	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK):

	1. Mampu menjelaskan konsep dasar dan membangun system jaringan dengan teknik Bridging dan Switching LAN (P3, C3, A4).
2. Mampu menjelaskan konsep dasar dan membangun Virtual Local Area Network (P3, C3, A4).
3. Mampu menjelaskan konsep dasar dan membangun system jaringan computer dengan penerapan Routing IP pada jaringan LAN (P3, C3, A4).
4. Mampu menjelaskan konsep dasar dan membangun system jaringan komputer dengan teknik Interior Gateway Protocol (P3, C3, A4).
5. Mampu menjelaskan konsep dasar dan membangun system jaringan computer dengan teknik Open Short Path First (P3, C3, A4).
6. Mampu menjelaskan konsep dasar dan membangun system jaringan computer dengan teknik Border Gateway Protocol (P3, C3, A4).
7. Mampu menjelaskan konsep dasar dan membangun system jaringan computer dengan teknik Routing IP Multicast (P3, C3, A4).
8. Mampu menjelaskan konsep dasar dan membangun system jaringan computer dengan menerapkan fitur Quality Of Service (P3, C3, A4).


	Diskripsi Singkat mata Kuliah :

	Mata kuliah ini memberikan bahasan Konsep (IP address, bridge, Vlan, Routing protokol), Tos & Qos, Konfigurasi Vlan, Routing protocol & QoS Routing

	Bahan Kajian/Materi yang akan Disampaikan

	
1. Teknik Bridging dan Switching
2. Virtual Local Area Network
3. Routing IP
4. Interior Gateway Routing Protocol
5. Open short Path First
6. Border Gateway Protocol
7. Routing IP Multicast
8. Quality Of Sevices



	Pustaka : 

	Wajib :
[1]  Sofana. 2014. Cisco CCNA dan Jaringan Komputer. Bandung. Informatika.
[2]  Towidjojo. 2012. Konsep dan Implementasi Routing Dengan Router mikrotik. Jakarta. Jasakom.

Pendukung:
[3] Utomo. 2012. Wireless Networking. Yogyakarta. Penerbit Andi.
[4] Athailah. 2013. Mikrotik Untuk Pemula. Jakarta. Media Kita


	Penilaian :

	Evaluasi hasil belajar menggunakan sistem Ujian Praktek , Tertulis, dan Penugasan. Penilaian didasarkan atas hasil belajar dan proses belajar. 
Penilaian Hasil : 
· UTS (30%) 
· UAS (50%)
Penilaian Proses :
 Aktifitas pengerjaan Tugas, aktifitas perkuliahan (offline & Online) (20%)

	Mata Kuliah Syarat :

	Jaringan Komputer I
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	Mg Ke-
	Sub-CPMK
( KAD : Kemampuan Akhir yang diharapkan)
	Materi Pembelajaran
(Bahan Kajian)
	Bentuk, Metoda Pembelajaran & Penugasan
[Waktu TM, PT, BM]*
	Bentuk & Kriteria Penilaian
(Indikator)
	Bobot Nilai
	Pustaka

	1,2
	1.a Memahami dan
memiliki wawasan
tentang IP Address
dan subnetting dalam
jaringan komputer.
1.b Memahami dan
memiliki wawasan
tentang Bridging &
Vlan.
1.c Mahasiswa memahami
konsep Vlan dan
trampil dalam
mengkonfigurasi Vlan
& Trunk Vlan
	· Kontrak Kuliah
1. IP Address V.4 dan V.6, Bridging, LAN
Switching
1.1. IP Addressing
1.2. Spesial IP Address
1.3. IP Subnet
1.4. Fungsi bridging
1.5. Tipe-tipe
1.6. Mode operasi bridge
1.7. Desian dan implementasi bridge
1.8. Keuntungan bridging
1.9. Definisi LAN Switching
1.10. Segmentasi LAN
1.11. Kemampuan Switching
1.12. Mode Switching
1.13. Teknologi Switch
1.14. Virtual LAN
1.15. Konfigurasi VLAN & Trunk VLAN

	· Kuliah -Blended Learning, Project Base Learning
· Ekspositori
Waktu TM :
2x(4x50’)=400’

· Penugasan  :
· Tugas-1 : Membuat Laporan Praktikum Tentang Bridging dan switching dengan Router Mikrotik.
Waktu PT+BM:
(1+1)x(4x60’) = 480’

	· Evaluasi hasil menggunakan Projek
· Evaluasi proses menggunakan observasi  &penugasan.

· Indikator :
· Menjelaskan konsep Ip
Address
· Menjelaskan Konsep
subnetting
· Menjelaskan prinsip kerja
bridge
· Menjelaskan prinsip kerja
switch
· Menjelaskan teknologi
switch dan Virtual Lan
· Mengkonfigurasi VLAN dan
Trunk Vlan

	10%
	[1]
[2]

	3,4
	2a. Mahasiswa
memahami konsep
Vlan dan trampil
dalam
mengkonfigurasi Vlan
& Routing
	2. Virtual Local Area Network
2.1. Konsep Virtual LAN
2.2. Konfigurasi implement routing
dengan VLan
	· Kuliah -Blended Learning, Project Base Learning
· Ekspositori
Waktu TM :
2x(4x50’)=400’

· Penugasan   :
· Tugas-2 : Membuat Laporan Praktikum Perancangan VLAN dengan Mikrotik.
Waktu PT+BM:
(1+1)x(4x60’) = 480’

	· Evaluasi hasil menggunakan Projek
· Evaluasi proses menggunakan observasi  &penugasan.

· Indikator :
1. Menjelaskan konsep vlan
2. Menjelaskan teknologi
Virtual Lan
3. Mengkonfigurasi VLAN dan
router
	10%
	[1]
[2]

	5
	3a. Mahasiswa
memahami konsep
Routing
3b. Mahasiswa dapat
membangun Router
	3. Routing IP
3.1. Konsep dasar routing
3.2. Tabel routing
3.3. Mekanisme routing
3.4. Static dan dynamic routing
3.5. Konfigurasi routing Static
3.6. Konfigurasi routing RIP
	· Kuliah -Blended Learning, Project Base Learning
· Ekspositori, Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :
1x(4x50’)=200’

· Penugasan   :
Tugas-3 : Membuat Laporan Praktikum Routing IP dengan Mikrotik
Waktu PT+BM:
(1+1)x(4x60’) = 240’

	· Evaluasi hasil menggunakan Projek
· Evaluasi proses menggunakan observasi  &penugasan.

· Indikator :
1. Menyebutkan peran router
2. Menyebutkan macammacam routing
3. Menyebutkan perintah
dasar static , dynamic
routing dan RIP
4. Menjelaskan perintah
dasar RIP
5. Mengkonfigurasi Routing
static, dynamic dan RIP
	10%
	[2]
[3]

	6,7
	4a. Mahasiswa
memahami dan
memiliki wawasan
IGRP Interior Gateway
Routing Protocol dan
EIGRP Enhance
Interior Gateway
Routing Protocol
.
	4. Interior Gateway Routing Protocol
dan Enhance Interior Gateway
Routing Protocol
4.1. Perkenalan protocol routing IP
4.2. Operasi routing IGRP
4.3. Metrik IGRP
4.4. Pewaktu IGRP
4.5. Konfigurasi EIGRP
	· Kuliah -Blended Learning, Project Base Learning
· Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :
2x(4x50’)=400’

· Penugasan  :
Tugas-4 : Membuat laporan praktikum IGRP menggunakan Router Mikrotik 
Waktu PT+BM:
            (1+1)x(4x60’) = 240’
	· Evaluasi hasil menggunakan Projek
· Evaluasi proses menggunakan observasi  &penugasan.

· Indikator :
1. Menjelaskan protokol
routing
2. Menjelaskan operasi
routing IGRP dan EIGRP
3. Menjelaskan metrik IGRP
dan EIGRP
4. Menjelaskan paket, header,
dan field IGRP
5. Membangun routing IGRP
dan EIGRP
	10 %
	[1]
[2]

	8
	Ujian tengah Semester (UTS)
	

	9,
10,
	5a. Mahasiswa
memahami konsep
OSPF.
5b. Mahasiswa dapat
membangun router
OSPF
	5. Open Short Path First
5.1. Fasilitas OSPF
5.2. Multicast OSPF
5.3. Database OSFP
5.4. Metrik OSPF
5.5. Operasi OSPF
5.6. Tipe Router OSPF
5.7. Konfigurasi OSPF
	· Kuliah -Blended Learning, Project Base Learning
· Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :
2x(4x50’)=400’

· Penugasan  :
Tugas-5 :membuat laporan praktikum OSPF menggunakan Mikrotik Router Board.
Waktu PT+BM:
            (1+1)x(2x60’) = 480’
	· Evaluasi hasil menggunakan Projek
· Evaluasi proses menggunakan observasi  &penugasan.

· Indikator :
1. Menjelaskan konsep OSPF
2. Menjelaskan operasi OSPF
3. Menjelaskan daerah OSPF
tunggal dan multii
4. Menjelaskan link states
advertisement
5. Menjelaskan cara
mengkonfigurasi routing
OSPF


	20%
	[1]
[3]

	11,12,
	7.e Memahami dan
memiliki wawasan
tentang Border
Gateway Protocol
	6. Border Gateway Protocol
6.1. Apa itu BGP
6.2. Sistem Autonomous
6.3. Jumlah sistem autonomous dan IP
address
6.4. BGP Speakers, Border Gateways, dan
Peers
6.5. Exterior Border Gateway Routing
6.6. Peta route BGP
6.7. Atribut dan metrik BGP
6.8. Refleksi route BGP
6.9. Konfigurasi BGP
	· Kuliah -Blended Learning, Project Base Learning
· Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :
2x(4x50’)=400’


· Penugasan  via e-Learning :
Tugas-6 :membuat aplikasi enterprise computing berbasis android. 
Waktu PT+BM:
            (1+1)x(4x60’) = 240’
	· Evaluasi hasil menggunakan Projek
· Evaluasi proses menggunakan observasi  &penugasan.

· Indikator :
1. Menjelaskan Operasi BGP
2. Menjelaskan Tipe Sistem
Autonomous
3. Menjelaskan atribut-atribut
BGP
4. Menjelaskan refleksi route
BG
5. Membangun routing BGP
	30%
	[1]
[2]

	13,14,
	8.e Mahasiswa
Memahami dan
memiliki wawasan
tentang IP Multicast
Routing
	7. Routing IP Multicast
7.1. IP multicast
7.2. Multicast ke MAC address
7.3. IGMP
7.4. Operasi IP multicast
7.5. Distance vector multicast routing
protocol
7.6. Multicast open shortest path first
7.7. Konfigurasi Routing Multicas
	· Kuliah -Blended Learning, Project Base Learning
· Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :
2x(4x50’)=200’



	· Evaluasi hasil menggunakan Projek
· Evaluasi proses menggunakan observasi  &penugasan.

· Indikator :
1. Menjelaskan IP Multicasting
2. Menjelaskan distance
vector multicast routing
protocol
3. Menjelaskan multicast open
shortest path first
4. Membangun routing
multicast
	30%
	[1]
[2]

	15
	8.a Mahasiswa
memahami konsep
tentang Type of
service ToS dan
Quality of Service QoS
Routing
	8. Type of Service dan Quality of
Service Routing
8.1. ToS
8.2. Pesan ToS ICMP
8.3. QoS
8.4. Arsitektur dan Protokol QoS
8.5. Multi-Protocol Label Switching
8.6. Konfigurasi QoS
	· Kuliah -Blended Learning, Project Base Learning
· Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :
1x(4x50’)=200’



	· Evaluasi hasil menggunakan Projek
· Evaluasi proses menggunakan observasi  &penugasan.

· Indikator :
1. Menjelaskan Type of service
tos
2. Menjelaskan pesan tos dan
qos ICMP
3. Menjelaskan Arsitektur dan
protokol qos
	30%
	[1]
[2]

	16
	Ujian Akhir Semester (UTS)
	


*keterangan : Waktu TM : Tatap Muka; PT : Penugasan Terstruktur; BM : Belajar secara Mandiri
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