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	Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi (CPL-Prodi) yang dibebankan pada matakuliah :

	Menjelaskan konsep-konsep algoritma dan kompleksitas, yang dibutuhkan untuk merancang, menerapkan dan menganalisis

	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK):

	1. Mahasiswa mampu menjelaskan konsep struktur data dalam pemrograman Java. (C2, A3)
2. Mahasiswa mampu menjelaskan dan mendemonstrasikan struktur array dalam sebuah kasus sederhana. (C3, P2, A3)
3. Mahasiswa mampu menjelaskan konsep queue. (C2, P2, A3)
4. Mahasiswa mampu menjelaskan konsep stack.  (C2, P2, A3)
5. Mahasiswa mampu mempraktekan dan menyesuaikan struktur linked list dalam sebuah kasus sederhana. (C3, P3, A5)
6. Mahasiswa mampu menjelaskan prinsip sorting dengan berbagai algoritma yang ada kemudian memilih algoritma yang tepat dan menemukan solusi atau menyelesaikan permasalahan dari contoh program sederhana. (C2, P2, A5)
7. Mahasiswa mampu mempraktekan dan menyesuaikan struktur searching dalam sebuah kasus sederhana. (C3, P3, A5)
8. Mahasiswa mampu mengkombinasikan dan mempraktekan penggunakan array pada queue dan stack, dan  penerapan list dalam membangun pohon biner dan graph. (C4, P3, A5)
9. Mahasiswa mampu mempraktekan mengenai konsep Breadth First Search, Depth First Search, Kruskal, Prim, Bellman-Ford, dan Djikstra dalam pemrograman (C4, P4, A5)

	Diskripsi Singkat mata Kuliah :

	Pembahasan dalam matakuliah ini dimulai dengan pengetahuan ruang lingkup komputer dan penggunaan struktur data.  Mahasiswa dikenalkan dengan beberapa algortima untuk menyelesaikan kasus dan dalam matakuliah ini diberikan pemahaman bagaimana merancang program agar terstruktur dengan menggunakan array, stack, queue, linked list, sorting, searching, pohon biner dan graph.

	Bahan Kajian/Materi yang akan Disampaikan

	1. Array
2. Stack
3. Queue
4. Linked List
	5. Sorting
6. Searching
7. Pohon Biner
8. Graph

	Pustaka :  

	Wajib :
[1]   Mark A. Weiss, Data Structures and Problem Solving Using Java: Edisi Keempat. Pearson: UK, 2014
[2]   Mark J. Johnson, A Concise Introduction to Data Structures Using Java: Edisi Pertama. Chapman & Hall/CRC:    
        New York, 2014
[3]   Abdul Kadir, Teori dan Aplikasi Struktur Data Menggunakan Java: Edisi Pertama. Yogyakarta: Andi, 2014
        Cipta Ramadhani, Dasar Algoritma dan Struktur Data dengan Bahasa Java: Edisi Pertama. Yogyakarta: 
        Andi, 2015
[4]   Rosa A. S. Struktur Data Terapan dalam Berbagai Bahasa Permrograman: C, C++, dan Java. Edisi Pertama. 
        Bandung: Modula, 2018
[5]   Adi Nugroho, Algoritma dan Struktur Data dalam Bahasa Java, Yogyakarta: Andi, 2008
[6]  Cipta Ramadhani, Dasar Aloritma dan Struktur Data dengan Bahasa Java, Yogyakarta: Andi, 2014
Pendukung:
Artikel-artikel publikasi ilmiah dalam kurun waktu 5 tahun terakhir yang berkaitan dengan struktur data.

	Penilaian :

	1. Kehadiran = 10%
1. Tugas + Quiz = 30 %
1. UTS = 30 %
1. UAS = 30 %

	Mata Kuliah Syarat :

	Algoritma dan Dasar Pemrograman


	[image: ]
	Program Studi
	Program
	Kode Dokumen

	
	Teknik Informatika
	Diploma 3
	F-PRG-002.07

	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

	Kode MK
	Mata Kuliah (MK)
	SKS
	Sifat
	Semester

	3W3320
	Struktur Data
	4
	K/T
	3




Page 8 of 8
	Mg Ke-
	Sub-CPMK
( KAD : Kemampuan Akhir yang diharapkan)
	Materi Pembelajaran
(Bahan Kajian)
	Bentuk, Metoda Pembelajaran & Penugasan
[Waktu TM, PT, BM]*
	Bentuk & Kriteria Penilaian
(Indikator)
	Bobot Nilai
	Pustaka

	1
	1. Mampu menjelaskan konsep struktur data dan pemrograman Java
2. Mampu menjelaskan tipe data pada pemrograman Java
	1. Konsep Struktur Data
1.1 Pengertian Struktur Data
1.2 Konsep Pemrograman Java
1.3 Tipe Data
	· Kuliah: Blended Learning
· Ekspositori

Waktu TM kuliah: 1x2x50’=100’
	1. Ketepatan dalam memahami struktur data
2. Ketepatan dalam memahami pemrograman java
3. Ketepatan dalam memahami tipe data
	5%
	[1][2][3][4][5][6]

	2
	1. Mampu menjelaskan konsep array
2. Mampu menjelaskan penyimpanan data menggunakan array 
3. Mampu menjelaskan tipe data array
4. Mampu merepresentasikan penyimpanan data ke dalam memory utama komputer
5. Mampu membuat program array
6. Mampu membuat program pencarian data di array

	2. Tipe Data Array
2.1 Pengertian array
2.2 Penyajian array
2.3 Pencarian data pada array
	· Kuliah: Blended Learning
· Ekspositori
· Tutorial: Project Based Learning, Problem Based Learning
Waktu TM Kuliah: 1x2x50’=100’
Waktu TM Tutorial: 1x2x50’=100’
	1. Ketepatan dalam memahami array
2. Ketepatan dalam menentukan tipe data array dan dalam penyimpanan data
3. Ketepatan dalam merepresentasikan penyimpanan data ke dalam memory utama komputer
4. Ketepatan dalam membuat program dengan data array
5. Ketepatan dalam membuat program mencari data di array
	5%
	[2][3][4][5][6]

	3
	1. Mampu menjelaskan konsep model array yaitu queue (antrian) 
2. Mampu membuat program queue
3. Mampu menguraikan proses insert data di queue
4. Mampu menguraikan proses remove data di queue
	3. Model Array – Queue (Antrian)
3.1 Pengertian Queue
3.2 Penyajian Queue
3.3 Proses Insert pada Queue (enqueue)
3.4 Proses Remove pada Queue (dequeue)
	· Kuliah: Blended Learning
· Ekspositor
· Tutorial: Project Based Learning, Problem Based Learning
Waktu TM Kuliah: 1x2x50’=100’
Waktu TM Tutorial: 1x2x50’=100’
	1. Ketepatan dalam memahami konsep queue
2. Ketepatan dalam membuat program queue
3. Ketepatan proses insert data di queue (enqueue)
4. Ketepatan proses remove data di queue (dequeue)
	5%
	[2][3][4][5][6]

	4
	1. Mampu menjelaskan konsep model array yaitu stack (tumpukan)
2. Mampu membuat program stack
3. Mampu menguraikan proses push data di stack
4. Mampu menguraikan proses pop data di stack
	4. Model Array – Stack (tumpukan)
4.1 Pengertian Stack
4.2 Penyajian Stack
4.3 Proses Push pada Stack
4.4 Proses Pop pada Stack
	· Kuliah: Blended Learning
· Ekspositori
· Tutorial: Project Based Learning, Problem Based Learning
Waktu TM Kuliah: 1x2x50’=100’
Waktu TM Tutorial: 1x2x50’=100’
	1. Ketepatan dalam memahami konsep stack
2. Ketepatan dalam membuat program stack
3. Ketepatan dalam pemahaman proses push data di stack
4. Ketepatan dalam pemahaman proses pop data di stack
	5%
	[2][3][4][5][6]

	5
	1. Mampu menjelaskan konsep linked list 
2. Mampu menjelaskan jenis-jenis linked list 
3. Mampu memetakan data kedalam memory dalam bentuk linked list
4. Mampu membuat program linked list setiap jenis
5. Mampu menguraikan proses mencari data di linked list
6. Mampu menguraikan proses menambahkan node di linked list
7. Mampu menguraikan proses menghapus node di linked list
	5. Linked List (Senarai Berantai)
5.1 Pengertian Linked List
5.2 Jenis-jenis Linked List
5.3 Penyajian Linked List
	· Kuliah: Blended Learning
· Collaborative Learning
· Tutorial: Project Based Learning, Problem Based Learning
Waktu TM Kuliah: 1x2x50’=100’
Waktu TM Tutorial: 1x2x50’=100’
· Penugasan: via e-Learning
· Tugas ke-1 individu: membuat rangkuman tentang linked list
Waktu PT+BM: 4x60’=240’
	1. Ketepatan dalam memahami konsep  linked list 
2. Ketepatan merepresentasikan jenis-jenis linked list
3. Ketepatan dalam merepresentasikan pemetaan data ke dalam linked list
4. Ketepatan dalam membuat program linked list
5. Ketepatan dalam mencari data di linked list
6. Ketepatan dalam menambahkan node-node pada bentuk linked list
7. Ketepatan dalam menghapus node-node pada bentuk linked list
	10%
	[2][3][4][5][6]

	6, 7
	1. Mampu menjelaskan teknik-teknik algoritma sorting data
2. Mampu mempraktekan sorting dengan bubble sort
3. Mampu mempraktekan sorting dengan insertion sort
4. Mampu mempraktekan sorting dengan selection sort
	6. Sorting
6.1 Pengertian Sorting
6.2 Bubble Sort
6.3 Insertion Sort
6.4 Selection Sort
	· Kuliah: Blended Learning
· Collaborative Learning
· Tutorial: Project Based Learning, Problem Based Learning

Waktu TM Kuliah: 2x2x50’=200’
Waktu TM Tutorial: 2x2x50’=200’
· Penugasan: via e-Learning
· Kuis
· Tugas ke-2 kelompok : Merangkum dan mempresentasikan algoritma-algoritma sorting dan implementasinya
Waktu PT+BM: 2x4x60’=480’
	1. Ketepatan dalam memahami Teknik-teknik algoritma sorting
2. Ketepatan dalam membuat program mengurutkan data dengan bubble sort
3. Ketepatan dalam membuat program mengurutkan data dengan insertion sort
4. Ketepatan dalam membuat program mengurutkan data dengan selection sort
	15%
	[1][3][4][5][6]

	8
	Ujian tengah Semester (UTS)
	

	9,
10
	1. Mampu mempraktekan searching data secara linear
2. Mampu mempraktekan searching data secara biner

	9. Searching
9.1 Pengertian Searching
9.2 Pencarian Linear
9.3 Pencarian Biner
	· Kuliah: Blended Learning
· Ekspositori
· Tutorial: Project Based Learning, Problem Based Learning

Waktu TM Kuliah: 2x2x50’=200’
Waktu TM Tutorial: 2x2x50’=200’

· Penugasan: via e-Learning
· Kuis
· Tugas ke-3 kelompok: buat program searching
· Waktu PT+BM: 2x4x60”
	1. Ketepatan dalam membuat program pencarian data secara linear
2. Ketepatan dalam membuat program pencarian data secara biner
	15%
	[3][4][5][6]

	11, 12
	1. Mampu menguraikan pembentukan pohon biner
2. Mampu membuat program menghapus data pada pohon biner
3. Mampu membuat program pelacakan data secara preorder pada pohon biner
4. Mampu membuat program pelacakan data secara inorder pada pohon biner
5. Mampu membuat program pelacakan data secara postorder pada pohon biner
	11. Pohon Biner
11.1 Pembentukan Pohon Biner
11.2 Penghapusan data
11.3 Pelacakan pohon dengan Preorder
11.4 Pelacakan pohon dengan Inorder
11.5 Pelacakan pohon dengan Postorder
	· Kuliah: Blended Learning
· Ekspositori
· Tutorial: Project Based Learning, Problem Based Learning
Waktu TM Kuliah: 2x2x50’=200’
Waktu TM Tutorial: 2x2x50’=200’

	1. Ketepatan dalam membuat program pembentukan pohon biner
2. Ketepatan dalam membuat program menghapus data pada pohon biner
3. Ketepatan dalam membuat program pelacakan secara preorder, inorder, dan postorder pada pohon biner
	15%
	[1][2][3][4][5][6]

	13,14,15
	1. Mampu menguraikan pembentukan graph tidak terarah
2. Mampu menguraikan graph tidak berbobot
3. Mampu membuat program breadth first search
4. Mampu membuat program depth first search
5. Mampu membuat program kruskal
6. Mampu membuat program prim
7. Mampu membuat program bellman-ford
8. Mampu membuat program djikstra


	13. Graph
13.1 Konsep dan Terminologi Graph
13.2 Konsep Graph Tidak Terarah
13.3 Konsep Graph Tidak Berbobot
13.4 Algoritma Breadth First Search
13.5 Algoritma Depth First Search
14. Minimum Spanning Tree
14.1 Algoritma Kruskal
14.2 Algoritma Prim
15. Single Source Shortest Paths
15.1 Algoritma Bellman-Ford
15.2 Algoritma Djikstra 
	· Kuliah: Blended Learning
· Ekspositori
· Tutorial: Project Based Learning, Problem Based Learning

Waktu TM Kuliah: 2x2x50’=200’
Waktu TM Tutorial: 2x2x50’=200’

· Penugasan: via e-Learning
· Tugas ke-4 kelompok: buat program BFS, DFS, Kruskal, Prim, Bellman-Ford, Djikstra
Waktu PT+BM: 3x4x60’=720’
	1. Ketepatan pemahaman dalam pembentukan graph tidak terarah
2. Ketepatan pemahaman dalam pembentukan graph tidak berbobot
3. Ketepatan dalam membuat program breadth first search
4. Ketepatan dalam membuat program depth first search
5. Ketepatan dalam membuat program kruskal
6. Ketepatan dalam membuat program prim
7. Ketepatan dalam membuat program bellman-ford
8. Ketepatan dalam membuat program djikstra
	25%
	[1][3][4][5][6]

	16
	Ujian Akhir Semester (UAS)
	


*keterangan : Waktu TM : Tatap Muka; PT : Penugasan Terstruktur; BM : Belajar secara Mandiri
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