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	Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi (CPL-Prodi) yang dibebankan pada matakuliah :

	Menjelaskan abstraksi dari ekskusi sebuah program pada sebuah sistem komputer.

	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK):

	1. Mampu menjelaskan konsep dasar desain dengan menggambar bangun sederhana 2 dimensi dan melakukan pengeditan bagun sederhana.(C4, A3)
2. Mampu menjelaskan teknik pemecahan dan penggabungan objek dan implementasikan ke dalam objek yang diolah.(C4, A3)
3. Mampu menjelaskan seting layout dengan menggunakannya dalam desain kartu nama, undangan dan pamphlet.(C4, A3)
4. Mampu menyeting area kerja software mengidentifikasi tool desain menerapkan dalam pengolahan objek.(C4, A3)
5. Mampu mengatur kombinasi warna, membuat area highlight serta membuat kreasi dengan swatches(C4, A4)
6. Mampu menghilangkan Dust dan Scratches meminimalkan pola morie dan dapat mengeliminasi red eye dan menajamkan gambar. (C4, A3)

	Diskripsi Singkat mata Kuliah :

	Matakuliah ini melatih mahasiswa untuk mempelajari teknik pengolahan gambar secara digital dan pembuatan desain yang berkaitan dengan media publikasi untuk orientasi cetakan dan desain aplkasi berbasis dekstop maupun web.

	Bahan Kajian :

	1. Konsep Dasa Grafis
2. Teknik Penggabungan
3. Seting Layout 
	4. Seting Area Kerja
5. Kombinasi Warna
6. Dust dan Scratches

	Pustaka : 

	Wajib :
[1]  Kusrianto, Ardianto, Pengantar Desain Komunikasi Visual, Penerbit Andi, Yogyakarta, 2007
[2]  Hendratman Hendi, Computer Graphic Design, Informatika Bandung, Bandung, 2017
Pendukung : 
[3]  Madcoms, Kupas Tuntas Adobe Illustrator CS6, Penerbit Andi, Yogyakarta, 2013
[4]  Darmayekti, Ganjar, "Tracing Foto Menggunakan Gradient Mesh", PT Elex Media Komputindo, 2007





	Penilaian :

	Evaluasi hasil belajar menggunakan sistem Ujian Tertulis, Kuis, dan Penugasan. Penilaian didasarkan atas hasil belajar dan proses belajar. 
Penilaian Hasil : 
· UTS (30%) 
· UAS (50%)
Penilaian Proses :
·  Aktifitas pengerjaan Tugas, aktifitas perkuliahan (offline & Online) (20%)

	Mata Kuliah Syarat :

	-
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	Mg Ke-
	Sub-CPMK
( KAD : Kemampuan Akhir yang diharapkan)
	Materi Pembelajaran
(Bahan Kajian)
	Bentuk, Metoda Pembelajaran & Penugasan
[Waktu TM, PT, BM]*
	Bentuk & Kriteria Penilaian
(Indikator)
	Bobot Nilai
	Pustaka

	1,2
	1a. Mampu menjelaskan perbedaan bentuk garis dan warna.
1b. Mampu membedakan vector dan bitmap.
1c. Mampu membuat gambar sederhana menggunakan tool drawing.
1d. Mampu menggunakan tool color dan painting
	· Kontrak Kuliah
1. Dasar Desain Grafis
1.1 Konsep Dasar Grafis
1.2 Shape 
1.3 Coloring 
	· Kuliah -Blended Learning
· Ekspositori
Waktu TM :
2x(3x50’)=300’

· Penugasan  via e-Learning :
· Tugas-1 : Membuat objek dengan shape yang sudah pernah digunakan
Waktu PT+BM:
(2+2)x(3x60’) = 720’


	· Evaluasi hasil menggunakan Tes Tertulis soal essay  
· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan.

· Indikator :
· ketepatan penggunaan obyek
· ketepatan pembuatan bentuk.
· Ketepatan informasi dari bentuk yang ada.
· Ketepatan penggunaan warna dalam sebuah obyek
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif

	15%
	[2]
[3]

	
3
	
2a. Mampu melakukan pengaturan, pengeditan dan memodifikasi bentuk.
2b. Mampu mengelola data grafis dan file grafis dalam berbagai format.
	
2. Selecting dan Penataan Obyek
2.1 Grouping dan expand obyek
2.2 Rotasi dan reflek Obyek
2.3 Transforming obyek
2.4 Scaling, Shearing, dan Distorting
2.5 Gambar Kreasi Envelopes
	
· Kuliah - Blended Learning
· Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :
1x(3x50’)=150’

· Penugasan  via e-Learning :
· Tugas-2: Membuat obyek dengan mengabungkan dan memutar obyek. 
Waktu PT+BM:
(1+1)x(3x60’) = 360’

	
· Evaluasi hasil menggunakan Tes Tertulis soal essay  
· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan.

· Indikator :
· Ketepatan pengaturan sudut saat rotasi.
· Ketepatan perubahan obyek kecil maupun besar.
· Kelengkapan dan keteraturan langkah/tahapan kreasi Envelopes.
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif

	15%
	[2]
[3]

	
4,5
	
3a. Mampu memberikan efek dan mengatur style grafis
3b. Mampu mengolah grafis untuk kebutuhan web
3c. Mampu melakukan pengaturan pencetakan.
3d. Mampu membuat desain 
	
3. Effect 
3.1 Appearance attributes
3.2 Membuat Effect
3.3 Graphic Styles
3.4 Slices dan Image
	
· Kuliah -Blended Learning
· Ekspositori, Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :
2x(3x50’)=300’

· Penugasan  via e-Learning :
Tugas-3 : online Quiz multiple choise
Waktu PT+BM:
(2)x(3x60’) = 360’

Tugas-4: Studi kasus pembuatan obyek iklan 
Waktu PT+BM:
(2)x(3x60’) = 360’
	
· Evaluasi hasil menggunakan Tes Tertulis soal essay  
· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan.
· Quiz pilihan ganda dengan penilaian kuantitatif (jumlah benar)

· Indikator :
· Ketepatan penyajian effect dalam obyek.
· Ketepatan pengolahan grafik dalam web.
· Ketepatan pengaturan dalam percetakan.
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif







	10%
	[1]
[2]
[3]

	
6,7

	
4a. Mampu melakukan seting layout logo.
4b. Mampu melakukan seting dan membuat desain kartu nama personal maupun organisasi.
4c. Mampu melakukan seting dan membuat desain brosur/ pamphlet dengan kombinasi teks dan grafis.
	
4. Desain Project.
4.1 Desain Logo dan Kartu Nama.
4.2 Desain Konveksi.
4.3 Desain Undangan
4.4 Desain Brosur
	
· Kuliah -Blended Learning
· Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :
2x(3x50’)=300’

· Penugasan  via e-Learning :
Tugas-5: membuat desain perusahaan yang diinginkan, serta kartu nama dan brosur
Waktu PT+BM:
(2)x(3x60’) = 720’
	
· Evaluasi hasil menggunakan Tes Tertulis soal essay  
· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan.

· Indikator :
· Ketepatan usaha yang ingin dirintis melalui desain.
· Ketepatan warna yang digunakan dalam desain tersebut.
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif


	10%
	[2]

	8
	Ujian tengah Semester (UTS)
	

	9.
10,
11.
12, 13.
	5a. Mampu mengidentifikasi tool desain.
5b. Mampu menggunakan dan berkreasi dengan swatches.
5c. Mampu mengubah dan menambah warna pada gambar
5d. Mampu menghilangkan Dust dan Scratches.
5e. Mampu membuat pola dan gradient
	5 Area Kerja Photoshop
5.1 Menyeting Area Kerja
5.2 Warna RGB.
5.3 CMYK
5.4 Grayscale
5.5 Menghilangkan Cacat Gambar
5.6 Mask dan Clip
	· Kuliah –Blended Learning
· Ekspositori, Colaborative-Discovery (Student Teams Achievement Division)
Waktu TM :
5x(3x50’)=750’

· Penugasan  via e-Learning :
Tugas-6 : Studi kasus penentuan lintasan terpendek dan minimal spanning tree.
Waktu PT+BM:
(2+2)x(3x60’) = 720’

Tugas-7 : Membuat Poster Iklan layanan masyarakat yang informative  
Waktu PT+BM:
(2+3)x(3x60’) = 1080’

	· Evaluasi Hasil menggunakan Tugas Besar (soal individu Take Home)
· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan 

· Indikator :
· Ketepatan Informasi yang di iklankan.
· Ketepatan bentuk dan warna yang digunakan.
· Ketepatan proses dan prosedur penggunaan materi yang digunakan.
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif
	35%
	
[1]
[2]
[4]


	14,
15.
	6a. Mampu melakukan seting layout dan membuat desain undangan
6b. Mampu melakukan seting layout brosur dan membuat desain brosur.
6c. Mampu melakukan seting dan membuat background halam Web
	6 Membuat Page Layout
6.1 Membuat Effect
6.2 Memperbaiki Foto
6.3 Membuat gambar untuk web
	· Kuliah –Blended Learning
· Ekspositori, Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :
2x(3x50’)=300’

· Penugasan  via e-Learning :
Tugas-8 : Studi kasus pengkodean string dengan ASCII, FLC, dan VLC
Waktu PT+BM:
(2+2)x(3x60’) = 720’

	· Evaluasi menggunakan soal essay dengan Penilaian kualitatif proses dan hasil & penugasan.

· Indikator :
· Ketepatan metoda yang dipakai untuk menyelesaikan masalah pengkodean string biner.
· Ketepatan proses dan prosedur pengkodean string biner.
· Ketepatan perhitungan rasio koefisien kode.
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif
	15 %

	
[1]
[2]

	16
	Ujian Akhir Semester (UAS)
	


* Waktu TM : Tatap Muka; BT : Belajar Terstruktur dengan penugasan ; BM : Belajar secara Mandiri
Keterangan Bentuk dan Metoda pembelajaran :
· Blended Learning	:  	tatap muka dikelas dan menggunakan e-learning (google classroom)
· Ekspositori  	: 	dosen menyajikan informasi dan prosedur, mahasiswa latihan terbimbing, refleksi,  mahasiswa latihan mandiri, evaluasi.
· Think Pairs Share	:	dosen menyajikan materi klasikal, berikan persoalan kepada mahasiswa dan mahasiswa bekerja kelompok dengan cara berpasangan sebangku-sebangku (think-pairs), presentasi kelompok (share), kuis individual,
· Student Teams Achievement Division	: Membentuk kelompok mahasiswa, dosen menyajikan materi,  dosen memberi tugas kepada kelompok untuk dikerjakan oleh anggota-anggota kelompok. Anggotanya yang sudah mengerti dapat  menjelaskan pada anggota lainnya sampai semua anggota dalam kelompok itu mengerti, dosen memberi pertanyaan individual.
· Discovery	: cara belajar aktif, beroreientasi pada proses, mengarahkan sendiri, mencari sendiri dan reflektif.
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