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	Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi (CPL-Prodi) yang dibebankan pada matakuliah :

	Mahasiswa diperkenalkan tentang konsep, prinsip dasar umum teknologi komputer dan informasi,  dan aplikasinya yang digunakan dalam kehidupan masyarakat. Materi utama terdiri dari komponen utama dan dasar-dasar dari komputer, teknologi informasi, jaringan dan komunikasi komputer, internet, multimedia, dan keamanan komputer. Di samping itu, matakuliah ini juga membahas gambaran umum dan aplikasinya seperti privasi, isu-isu etika, moral, karir, ide-ide besar teknologi informasi; pemanfaatan teknologi informasi dalam organisasi dan komputasional sain, industri, sejarah dan trend teknologi informasi dan industri komputer (industri 4.0). (C4, P3, A3)

	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK):

	1. Mampu menjelaskan tentang teknologi komputer dan informasi serta aplikasinya yang sering digunakan dalam memudakan kehidupan pribadi dan bermasyarkat. (C3, A3)
2. Mampu menjelaskan komponen utama dan dasar-dasar dari komputer Hardware (prosesor, Input-output device, storage). (C4, P3, A3)

3. Mampu menjelaskan tentang Komponen Utama Software (Sistem Operasi dan Aplikasi-aplikasi pendukung). Mahasiswa bisa mencoba mengisntal dan mengoptimalkan OS tersebut. (C3, A3)

4. Mampu menjelaskan kegunaan bermacam model jaringan network dan aplikasinya dalam pendukung teknologi informasi.(C3, A3)

5. Mampu menjelaskan kegunaan internet dan pemanfaatan untuk industri 4.0 (mobile and social computing) (C4,P3,A3)

6. Mampu menjelaskan tentang pentingnya securty dalam menjamin keamanan dalam teknologi informasi. (C4,P3,A3)

7. Mampu menjelaskan dan pemanfaatan teknologi informasi kontemporer untuk sarana bisnis dan karir pekerjaan yang membutuhkan kecakapan teknologi Informasi. (C4,P3,A3)

	Diskripsi Singkat mata Kuliah :

	Matakuliah ini melatih mahasiswa untuk memahami dasar umum teknologi Komputer dan Informasi. Materi utama terdiri dari komponen utama dan dasar-dasar dari komputer, teknologi informasi, jaringan dan komunikasi komputer, internet, multimedia, dan keamanan komputer juga membahas gambaran umum dan aplikasinya seperti privasi, isu-isu etika, moral, karir, ide-ide besar teknologi informas.

	Bahan Kajian :

	1. Sejarah Perkembangan TIK
2. Komponen Utama Sistem Prosesor 
3. Input dan Output Device
4. Storage (Media Penyimpanan)
	5. Software dan Sistem Operasi
6. Jaringan Network dan Alat Komunikasi
7. Security
8. Internet dan Media Sosial
9. Karier IT (Sertifikasi)


	Pustaka : 

	Wajib :

       [1]  Castells, Manuel.1996. The Rise of The Network Society (The Information Age: Economy, Society, and 
              Culture). London:Willey-Blackwell
[2]  Informasi-Culture, Knowledge, and Social Informatics sesi 3 disampaikan pada Perkuliahan MK Isu-Isu   

       Kontemporer Informasi MIP UGM. Kamis, 1 Agusus 2016 oleh Dr.Ida Fajar Priyanto,Ph.D

[3]  Sugihartati, Rahma.2014.Perkembangan Masyarakat Informasi & Teori Sosial Kontemporer. Jakarta: 
       Kencana Prenadamedia Group
[4]  Artikel-artikel publikasi ilmiah masalah penggunaan Teknologi Informasi Kontemporer. 


	Penilaian :

	Evaluasi hasil belajar menggunakan sistem Ujian Tertulis, Kuis, dan Penugasan. Penilaian didasarkan atas hasil belajar dan proses belajar. 

Penilaian Hasil : 

· UTS (30%) 

· UAS (50%)

Penilaian Proses :

·  Aktifitas pengerjaan Tugas, aktifitas perkuliahan (offline & Online) (20%)

	Mata Kuliah Syarat :

	-


	Mg Ke-
	Sub-CPMK

( KAD : Kemampuan Akhir yang diharapkan)
	Materi Pembelajaran

(Bahan Kajian)
	Bentuk, Metoda Pembelajaran & Penugasan

[Waktu TM, PT, BM]*
	Bentuk & Kriteria Penilaian

(Indikator)
	Bobot Nilai
	Pustaka

	1
	1a. Mampu menjelaskan perkembangan Teknologi komunikasi dan Informasi 
1b. Mampu menjelaskan perkembangan trend teknologi di dunia
1c. Mampu juga menjelaskan permasalahan dari Teknologi Infromasi.

1d. Mampu memberikan contoh manfaat teknologi Informasi. 
	· Kontrak Kuliah

1. Sistem DIstribusi

1.1 Sejarah Teknologi Komunikasi
1.2 Teknologi komunikasi di Indonesia
1.3 Teknologi Komputer
1.4 Teknologi mobile phone dan smart phone
	· Kuliah -Blended Learning

· Ekspositori
Waktu TM :

1x(1x50’)=50’

· Penugasan  via e-Learning :

· Tugas-1 : Perkembangan Teknologi Informasi pada Era Industri 4.0 
Waktu PT+BM:

(1+1)x(1x60’) = 120’

	· Evaluasi hasil menggunakan Tes Tertulis soal essay

· Evaluasi proses menggunakan observasi  &penugasan.

· Indikator :

· ketepatan pemahaman perlunya teknologi Infomasi saat ini

· ketepatan pemahaman perkembangan teknologi komputer dan mobile.

· Ketepatan mengetahui permasalahan yang bisa timbul dari teknologi Informasi.

· Ketepatan memberikan contoh penggunaan teknolgi Infromasi.

· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif

	10%
	[2]

[3]

	2
	2a. Mampu menjelaskan komponen Utama Sistem Prosesor  pada komputer .

2b. Mampu menjelaskan unit pendukung pada Prosesor komputer 
2c. Mampu menjelaskan menghitung kapasitas dan kecepatan prosesor.
	2. Sistem Unit Prosesor
2.1 Unit Sistem
2.2 Prosesor
2.3 Memory
2.4 Slot, Card, Port & Connector
2.5 Mobile Phone

	· Kuliah - Blended Learning

· Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :

1x(1x50’)=50’

· Penugasan  via e-Learning :

· Tugas-2: Contoh spesifikasi Slot, card, Port, memori pada abad 20. 

Waktu PT+BM:

(1+1)x(1x60’) = 120’

	· Evaluasi hasil menggunakan Tes Tertulis soal essay

· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan.

· Indikator :

· Ketepatan pemahaman Unit Sistem dan prosesor pada komputer
· Paham akan cara kerja Memori.

· Paham akan hal-hal pendukung Slot, Card, Port dan Mobile Phone.
· Ketepatan kesimpulan hasil inferensi.

· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif

	10%
	[2]

[3]

	4,5
	3a. Mampu menjelaskan perangkat input dan output pada komputer.

3b. Mampu menjelaskan spesifikasi perangkat tersebut
3c. Mampu menjelaskan  dan membedakan kapasitas dan kelebihan perangkat tersebut. 

	3. Device Input dan Output
3.1 Device Display
3.2 Printer
3.3 Speaker dll
	· Kuliah -Blended Learning

· Ekspositori,Colaborative-Discovery (Student Teams Achievement Division)
Waktu TM :

1x(1x50’)=50’

· Penugasan  via e-Learning :

Tugas-3 : Studi membedakan device display yang ada dipasaran .

Waktu PT+BM:

(1+1)x(1x60’) = 120’

	· Evaluasi hasil menggunakan Tes Tertulis soal essay

· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan.

· Quiz tugas pengamatan luar kampus (External)
· Indikator :

· Ketepatan pemahaman display device teknologi terbaru
· Ketepatan pengamatan dan bisa membedakan display tersebut
· Pemahaman speaker dll.

· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif

	15%
	[1]

[2]

[3]

	6,7


	4a. Mampu menjelaskan manfaat dan kegunaan Storage Devices. 

4b. Mampu menjelaskan dan membedakan macam storage.
4c. Mampu menunjukkan kendala dan masalah dari storage.


	4. Storage Device.

4.1 Spesifikasi Storage Device
4.2 Hardisk
4.3 CD dan DVD
4.4 USB storage dll

	· Kuliah -Blended Learning

· Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :

1x(1x50’)=50’

· Penugasan  via e-Learning :

Tugas-4 :Mengukur kecepatan dan ketahanan dari macam2 storage
Waktu PT+BM:

(1+1)x(1x60’) = 120’
	· Evaluasi hasil menggunakan Tes Tertulis soal essay

· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan.

· Indikator :

· Ketepatan definisi Storage Device.

· Ketepatan bisa menentukan storage yang tepat dan efisien. 
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif
· Kemampuan kerjasama dan komunikasi.

	10%
	[2]

	8
	Ujian tengah Semester (UTS)
	

	9.

10,


	5a. Mampu menjelaskan Sistem Operasi.

5b. Mampu menjelaskan  Utility Program
5c. Mampu menjelaskan Aplikasi pendukung
5d. Mampu menjelaskan  dan mengoperasikan sistem tersebut.
	5 Sistem Operasi
5.1 Sistem Operasi (OS)
5.2 Utility Program.

5.3 Aplikasi Program
	· Kuliah –Blended Learning

· Ekspositori,Colaborative-Discovery (Student Teams Achievement Division)
Waktu TM :

1x(1x50’)=50’

· Penugasan  via e-Learning :

Tugas-5 : melakukan review sederhana  berkaitan dengan macam-macam sistem Operasi (OS).

Waktu PT+BM:

(3+3)x(3x60’) = 1080’

	· Evaluasi Hasil menggunakan Tugas Besar (soal individu Take Home)
· Evaluasi proses menggunakan observasi  & penugasan

· Indikator :

· Ketepatan pemahamansistem Operasi
· Ketepatan pemahaman model-model program aplikasi.

· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif
· Kerjasama dan komunikasi.
	15%
	[1]

[2]
[4]



	11,


	6a. Mampu menjelaskan komunikasi komputer
6b. Mampu menjelaskan jaringan komputer. 

6c. Mampu menjelaskan Contoh macam-macam jaringan komputer.
	6 Network Communication
6.1 komunikasi komputer
6.2 Jaringan LAN
6.3 Jaringan Mobile/Internet
6.4 Contoh jaringan internet

	· Kuliah –Blended Learning

· Ekspositori, Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :

1x(1x50’)=50’

· Penugasan  via e-Learning :

Tugas-6 : Studi kasus contoh studi membandingkan kecepatan dan keandalan suatu jaringan network
Waktu PT+BM:

(1+1)x(1x60’) = 120’

	· Evaluasi menggunakan soal essay dengan Penilaian kualitatif proses dan hasil& penugasan.

· Indikator :

· Ketepatan pemahaman macam-macam jaringan network .
· Ketepatan penjelasan dan kegunaan jaringan yang tepat
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif
	10 %


	[1]

[2]



	12
	7a. Mampu menjelaskan pentingnya keamanan dalam teknologi informasi.

7b. Mampu menjelaskan keselamatan, etika dan privasi dalam berkomunikasi pada teknologi informasi. 

7c. Mampu menjelaskan Kejahatan Cyber.
	7 Security Teknologi Informasi
7.1 Iktisar
7.2 Kejahatan Cyber
7.3 Etika dan Privasi
7.4 Kesehatan pada komputer
7.5 Penanggulangan Cyber Crime

	· Kuliah –Blended Learning

· Ekspositori, Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :

1x(1x50’)=50’

· Penugasan  via e-Learning :

Tugas-7 : Studi kasus buat contoh penanganan Cyber Crime
Waktu PT+BM:

(1+1)x(1x60’) = 120’

	· Evaluasi menggunakan soal essay dengan Penilaian kualitatif proses dan hasil& penugasan.

· Indikator :

· Ketepatan pemahaman pentingnya Security Teknologi Informasi
· Ketepatan pemahaman beretika dan menjaga privasi antar pengguna IT.

· Ketepatan menjelaskan pada bentuk penanganan Cyber Crime
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif
	15 %


	[1]

[2]



	13
	8a. Mampu menjelaskan pentingnya Internet dan Sosial Media.

8b. Mampu menjelaskan karier pada industri teknologi Informasi . 

8c. Mampu menjelaskan sertifikasi Profesi keahlian di dunia IT.
8d. Mampu menjelaskan cara membuat web/blog/sosial media sebagai pemanfaatan media Teknologi Informasi Kontemporer
	8 Internet, Sosial Media dan Career
8.1 Pentingnya Internet
8.2 Komunikasi Sosial Media 
8.3 Karir pada Industri IT
8.4 Sertifikasi Keahlian IT

	· Kuliah –Blended Learning

· Ekspositori, Cooperatif Learning (Think Pair Share)
Waktu TM :

1x(1x50’)=50’

· Penugasan  via e-Learning :

Tugas-8 : Studi membuat web/blog/sosial media/program mobile
Waktu PT+BM:

(1+1)x(1x60’) = 120’

	· Evaluasi menggunakan soal essay dengan Penilaian kualitatif proses dan hasil& penugasan.

· Indikator :

· Ketepatan pemahaman pentingnya pemanfaatan komunikasi internet.

· Ketepatan pemahaman pentingnya media sosial.

· Ketepatan menjelaskan karir dan sertifikasi keahlian IT
· Kedisiplinan pengumpulan tugas (waktu dan format)
· Motivasi, partisipasi, inisiatif
	10 %


	[1]

[2]



	14
	9.Ujian Akhir Semester (UTS)
	


* Waktu TM : Tatap Muka; BT : Belajar Terstruktur dengan penugasan ; BM : Belajar secara Mandiri
Keterangan Bentuk dan Metoda pembelajaran :
· Blended Learning
:  
tatap muka dikelas dan menggunakan e-learning (google classroom)
· Ekspositori
: 
dosen menyajikan informasi dan prosedur, mahasiswa latihan terbimbing, refleksi, mahasiswa latihan mandiri, evaluasi.
· Think Pairs Share
:
dosen menyajikan materi klasikal, berikan persoalan kepada mahasiswa dan mahasiswa bekerja kelompok dengan cara berpasangan sebangku-sebangku (think-pairs), presentasi kelompok (share), kuis individual,
· Student Teams Achievement Division
:Membentuk kelompok mahasiswa, dosen menyajikan materi,  dosen memberi tugas kepada kelompok untuk dikerjakan oleh anggota-anggota kelompok. Anggotanya yang sudah mengerti dapat  menjelaskan pada anggota lainnya sampai semua anggota dalam kelompok itu mengerti, dosen memberi pertanyaan individual.
· Discovery
:cara belajar aktif, beroreientasi pada proses, mengarahkan sendiri, mencari sendiri dan reflektif.
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