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RINGKASAN

Banyaknya tempat kuliner yang terdapat di Karanganyar menjadi daya tarik
tersendiri untuk membantu mendorong sektor pariwisata di Karanganyar. Agar
pengunjung tidak bingung mencari tempat kuliner yang cocok dengan seclera
mereka maka solusi yang terbaik adalah mencari saran atau rekomendasi dari
pengunjung lain. Salah satu metode pencarian rekomendasi yang akurat digunakan
adalah FEuclidean Distance dan Collaborative Filtering. Euclidean Distance
digunakan untuk mencari nilai kemiripan berdasarkan perhitungan jarak nilai rating
user, dan metode Collaborative Filtering secbagai pemberi rekomendasi
berdasarkan kemiripan nilai rating antar ifem yang sama. Berdasarkan data yang
diperoleh maka dibangun Sistem Rating Wisata Kuliner Kota Karanganyar dengan
Metode Euclidean Distance dan Collaborative Filtering. Hasil sistem yang
dibangun menunjukkan informasi dan rating rekomendasi kuliner kepada user serta
menghasilkan nilai akurasi Mean Absolute Error (MAE) sebesar 0.501.



SUMMARY

A lot of culinary places in karanganyar became the main attraction to help
encourage the tourism sector in Karanganyar. So that visitors are not confused to
find a culinary place which suits their tastes then the best solution is to seek advice
or recommendations from other visitors. One of the most accurate search method
recommendations used is Fuclidean Distance and Collaborative Filtering.

Euclidean Distance used to find the value of similarity based on the calculation of
the distance of the user rating value, and collaborative filtering methods as a
recommender based on similarity rating values between the same items. Based on

data obtained, therefore was built the Culinary Rating System of Karanganyar City
with Euclidean Distance and Collaborative Filtering Method. The result of the built
system shows the information and rating of the culinary recommendation to the

user as well as generate value accuracy Mean Absolute Error (MAE) of 0.501.
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MOTTO

“Dengan ilmu kita menuju kemuliaan.”

(Ki Hadjar Dewantara)
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