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RINGKASAN 

 

 

 

 Laporan skripsi dengan judul “Pemilihan Jalur Alternatif Tempat Tujuan  

Pariwisata Menggunakan metode Ant Colony Optimization di Pacitan Berbasis 

Sistem Informasi Geografi (Study Kasus : Dinas Pariwisata Pacitan)” telah 

dilaksanakan pada tanggal 03 Agustus 2016 – 24 Agustus 2016, penulis Fraditya 

Sakti. Perjalanan dari satu tempat atau kota ke tempat yang lain dengan 

mempertimbangkan efisiensi, waktu, jarak dan biaya sehingga diperlukan ketepatan 

dalam menentukan jalur terpendek antar suatu kota. Hasil penentuan jalur terpendek 

akan menjadi pertimbangan dalam pengambilan keputusan untuk menunjukkan 

jalur yang akan ditempuh. Hasil yang didapatkan juga membutuhkan kecepatan dan 

keakuratan dengan bantuan komputer. Secara umum, pencarian jalur terpendek 

dapat dibagi menjadi dua metode, yaitu metode konvensional dan metode heuristik. 

Metode konvensional cenderung lebih mudah dipahami daripada metode heuristik, 

tetapi jika dibandingkan, hasil yang diperoleh dari metode heuristik lebih variatif 

dan waktu perhitungan yang diperlukan lebih singkat. Tujuan skripsi adalah 

Membuat aplikasi untuk pemilihan jalur alternatif tempat tujuan wisata 

menggunakan metode Ant Colony Optimization di Pacitan berbasis SIG. Jenis Data 

terdiri dari Data Primer, Ada 2 macam data primer yang penulis lakukan yaitu:  

Metode Observasi,  Metode Wawancara  dan Data Sekunder berupa  Studi pustaka 

Browsing Internet. Analisa Data dengan Analisa sistem menggunakan UML, 

desain input output dan pengujian sistem. Kesimpulan terciptanya rute terpendek 

ini yang diuji akan menghasilkan informasi data wisata, data jalur rute terpendek 

dengan ant colony dan Pengujian sistem telah terbukti tingkat validitasnya sehingga 

perhitungan dan aplikasi dapat dipergunakan sebagaimana mestinya. 
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SUMMARY 

 
 

 Thesis report with the title of “Pemilihan Jalur Alternatif Tempat Tujuan  

Pariwisata Menggunakan metode Ant Colony Optimization di Pacitan Berbasis 

Sistem Informasi Geografi (Case Study: Dinas Pariwisata Pacitan)” was held 

on August 3, 2016 - August 24, 2016, author of Fraditya Sakti. Travel from one 

place or city to another by considering efficiency, time, distance and cost so that 

accuracy is needed in determining the shortest path between cities. Shortest path 

determination results will be a consideration in making decisions to show path 

to be taken. The results obtained also require speed and accuracy with the help 

of a computer. In general, the shortest path search can be divided into two 

methods, namely conventional methods and heuristic methods. Conventional 

methods tend to be more easily understood than heuristic methods, but when 

compared, the results obtained from heuristic methods are more varied and the 

time required for calculation is shorter. The goal of the thesis is to make an 

application for the selection of alternative paths of tourist destination using Ant 

Colony Optimization method in Pacitan based GIS. Types of Data consists of 

Primary Data, There are 2 kinds of primary data that writers do are: Observation 

Methods, Interview Methods and Secondary Data form Library study Browsing 

the Internet. Data Analysis with System analysis using UML, input output 

design and system testing. The conclusion of the creation of this shortest route 

that is tested will result in information of tourist data, the shortest route path 

data with ant colony and Testing system has proven the level of validity so that 

the calculation and application can be used properly. 
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