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MOTTO

Dua hal yang membuat kita tak bersyukur. Pertama, kita sering menfokuskan diri
kepada apa yang kita inginkan, bukan kepada apa yang kita miliki. Kedua,

kecenderungan kita membanding-bandingkan diri kita dengan orang lain.

Tuliskan rencana hidup kita dengan pensil, tapi berikan penghapusnya pada
Allah, biarkan Dia menghapus bagian-bagian yang salah dan menggantinya
dengan rencanaNya yang lebih indah. Karena Allah selalu memberi yang kita

butuhkan, maka bersyukurlah pada Allah dengan cara beribadah padaNya.

Perhatikan Waktu. Ambilah waktu untuk beribadah, karena ia sumber
ketenangan. Ambilah waktu untuk bekerja, karena ia adalah harga kesuksesan.
Ambilah waktu untuk membaca, karena ia merupakan pangkal kebijaksanaan.

Namun jangan sesekali melalaikan waktu, karena ia sumber dari segala kerugian.
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RINGKASAN

Laporan Proyek Akhir dengan judul “Sistem Informasi Pariwisata
Karesidenan Surakarta berbasis android”, disusun berdasarkan penelitian dan
analisa, menggunakan Java Script, databse SQLitebrowser dan Eclipsi . yang
dilakukan pada bulan April 2017 sampai bulan Agustus 2017

Tujuan Proyek Akhir ini adalah membuat Aplikasi Sistem Informasi
Pariwisata Karesidenan Surakarta berbasis android untuk membantu masyarakat
mencari informasi-informasi mengenai pariwisata yang berada dikarisidenan
surakarta.

Laporan Proyek Akhir ini dibangun menggunakan metode pengumpulan

data meliputi Wawancara ,observasi, , studi pustaka, dan browsing di internet

untuk mencari referensi yang sama dengan judul.

Hasil penelitian ini adalah Sistem Informasi Pariwisata Karisidenan
Surakarta berbasis android yang meliputi, informasi mengenai pariwisata
dikarisidenan surakarta dan lokasi tempat wisata supaya pengguna mendapat

informasi dan mengetahui lokasi wisata tersebut dengan terkoneksi melalui google

maps.
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SUMMARY

The Final Project Report entitled "Surakarta and Surakarta Residency-
Based Tourism Information System", is based on research and analysis, using
Java Script, SQLitebrowser and Eclipsi databases. conducted in April 2017 until
August 2017

The objective of this Final Project is to make Surakarta and Surakarta
Resident Tourism Information System Application to help people to find
information about tourism which is in Surakarta's residence.

This Final Project Report is built using data collection methods including
Interviews, observations, literature studies, and browsing on the internet to search
for references similar to titles.

The results of this study are the Surakarta and Karisidenan Tourism
Information System based on android which includes information about the
tourism dikarisidenan Surakarta and the location of the tourist attractions so that
users get information and know the location of the tour is connected via google

maps.
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Gambar 4.14 Coding Koordinat Maps

4.3.4 Coding Direction Google Maps

45

Berikut adalah sebuah tampilan coding yang menghubungkan Direction ke Google

Maps .

var mylLatlng = new google.maps.Latlng(-7,500170,110,393914) ://Koordinat
var marker = new google.maps.Marker ({

position: myLatIng,

map: hap,

icon: image

var infowindow = new google.maps, Infollindow({

content: "A I ! : xxVSz! HSe nama + li

google.maps, event ,addListener (marker, 'click', function() {
infowindow.open (map,marker) ;

Gambar 4.15 Coding Direction Google Maps

Tampilan Menu utama Aplikasi

4.4.1 Tampilan Menu utama aplikasi

nk man
Nk naps

Pada Tampilan dibawah ini menjelaskan terdapat 7 menu utama nama-nama kota

karisidenan surakarta yaitu.user dapat memilih salah satu nama kota berdasarkan

keingininan untuk dikunjungi.
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Gambar 4.16 Tampilan menu utama aplikasi

4.4.2 Tampilan Wisata
Pada tampilan ini terdapat berbagai wisata-wisata berdasarkan kota yang dipilih .
pada bagian ini user dapat memilih salah satu wisata yg diinginkan untuk

dikunjungi.
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Gambar 4.17 Tampilan wisata

4.4.3 Tampilan Deskripsi wisata
Pada tampilan ini menjelaskan mengenai informasi-informasi mengenai tentang
pariwisata dan sebuah gambar maps. Pada bagian ini user dapat mendapat informasi
mengenai wisata dan dapat mengetahui titk koordinat
wisata dan bila ingn terkoneksi dengan google maps user tinggal menekan icon
berwarna orange tersebut dan user akan terhubung ke google maps menuju tempat

wisata .
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Gambar 4.18 Tampilan deskripsi wisata

4.4.4 Tampilan Direction google maps
Pada Tampilan ini menjelaskan rute kelokasi tempat pariwisata . user telah terkoneksi

ke google maps untuk menuju ke tempat lokasi wisata.
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Gambar 4.19 Tampilan maps

4.5 Penguji Sistem
Penguji sistem ini menggunakan metode penguji nlack box,dimana pada penguji
tersebut berfokus pada kebutuhan fungsional perangkat lunak yang dibangun serta
menampilkan sistem, apakah sistem yang telahdibuat sudah berjalan sesuai yang
diharapkan atau belum .

Tabel 1.4 penguji blackbox pada aplikasi pariwisata karisidenan solo

NO | Materi Masukan | Hasil yang diharapkan | Hasil penguji | Kesimpulan
1 Klik - Aplikasi akan | Aplikasi Valid( V)
aplikasi menampilkan loading | berhasil
menampilkan | Tidak valid




dan nama-nama kota | nama-nama ()
karisidenan surakarta | kota
Klik nama Aplikasi akan | Aplikasi Valid (V)
kota menampilkan  daftar | berhasil
pariwisata  berdasar | menampilkan | Tidak walid
kan kota daftar ()
pariwisata
Memilih Aplikasi akan | Aplikasi
salah  satu menampilkan berhasil Valid ( V)
nama wisata informasi,deskripsi menampilkan
dan maps pariwisata informasi,desk | Tidak valid
ripsi dan | ()
pariwisata
Klik Maps Aplikasi akan | Aplikasi Valid ( V)
menampilkan berhasil
direction ke google menampilkan | Tidak valid
maps ()
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