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RINGKASAN 

 

 

 Laporan skripsi dengan judul Pencarian Rute Terpendek Pengiriman barang 

Menggunakan Algoritma Bee Colony Optimization Di JNE OPR Klodran, Studi 

Kasus : JNE OPR Klodran. Data area yang dijalankan adalah area surakarta dengan 

rincian 10 kurir per 2 kecamatan, dengan rata- rata pengiriman perkurir 100 barang 

untuk motor dan 50 barang untuk mobil. Masalah yang timbul berasal dari 

banyaknya pengiriman dan jenis pengiriman membuat pengaturan waktu masih 

menjadi kendala utama. 

Tujuan skripsi ini adalah Membuat prototype pencarian rute terpendek 

pengiriman barang di JNE opr Klodran dengan menggunakan metode Bee Colony 

Optimization. 

 Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini meliputi metode 

pengumpulan data dan metode analisa data. Metode pengumpulan data meliputi 

observasi, wawancara dan studi pustaka. Sedangkan metode analisa data dilakukan 

dengan cara data yang diperoleh akan digambarkan sesuai keadaan yang 

sebenarnya, diteliti, dipelajari dan diproses sebagai bahan untuk membuat program. 

 Aplikasi Pencarian Rute Terpendek Pengiriman barang Menggunakan 

Algoritma Bee Colony Optimization Di JNE OPR Klodran menggunakan program 

aplikasi Microsoft Visual Basic Net 2005 dan database SQL Server. 

 Hasil analisa data pada Pencarian Rute Terpendek Pengiriman barang 

Menggunakan Algoritma Bee Colony Optimization Di JNE OPR Klodran dibangun 

dengan desain Usecase sistem, desain input output, desain database, desain 

teknologi, petunjuk menjalankan program. Program Pencarian Rute Terpendek 

Pengiriman barang Menggunakan Algoritma Bee Colony Optimization Di JNE 

OPR Klodran yang telah dibuat mempunyai fasilitas Data Lokasi, input, Proses 

Perhitungan, hasil. Dari data inputan tersebut akan menghasilkan laporan laporan 

wilayah, Laporan hasil. 
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SUMMARY 

 

 
Report thesis with the title the shortest shipping Route Search Using Bee 

Colony Optimization Algorithm In JNE OPR Klodran, case study: JNE Klodran 

OPR. The data area is the area of surakarta which is run with the details of 10 

couriers per 2 subdistricts, with an average of 100 perkurir delivery of goods for 

motor and 50 items for the car. Problems that arise are derived from the large 

number of deliveries and deliverytypes make the timing is still a major obstacle. 

The purpose of this thesis is to create a prototype for searching the shortest 

route of delivery of the goods at the JNE opr Klodran by using the method of Bee 

Colony Optimization. 

Research methods used in this research include methods of data collection 

and data analysis methods. Data collection methods include observation, interviews 

and literature study. Whereas the methods of analysis of the data done by the 

data retrieved will be described according to the actual circumstances, researched, 

studied and processed as a basis for the program. 

The shortest Route search application delivery Using the Bee Colony 

Optimization Algorithm In JNE OPR Klodran using Microsoft Visual Basic 

application program Net 2005 and SQL Server database. 

The results of data analysis on the shortest shipping Route Search Algorithm 

Bee Colony Optimization In JNE OPR Klodran built with design Usecase 

system, design input output, database design, design technology, run program 

instructions. The program Searches the shortest Shipping Routes Using the 

Bee Colony Optimization Algorithm In JNE OPR Klodran that have been made 

have facilities location Data, inputs, Processes, the results of the calculation. Of the 

input data will generate a report region, report results. 
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