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RINGKASAN 

           Laporan Kerja Praktek dengan judul media pembelajaran pada mata 

pelajaran ciri-ciri khusus hewan dan tumbuhan untuk siswa kelas 6 di SD Negeri 

Kedungrejo Kec. Kemusu Kab. Boyolali dengan adobe flash ini mendapat 

sambutan yang positif dari kalangan sekolah karena media pembelajaran interaktif 

ini dapat membantu pemahaman siswa terhadap materi yang disampaikan secara 

lebih jelas dan nyata, sistem belajar mengajar juga lebih cepat, mudah, efektif dan 

efesien dibandingkan dengan sistem pembelajaran kurikulum lama yaitu hanya 

dengan buku panduan. Dengan permasalahan yang ada, media pembelajaran 

interaktif dengan adobe flash ini merupakan salah satu media pembelajaran yang 

tepat untuk mengatasi permasalahan tersebut. 

          Tujuan kerja praktek ini adalah sebagai media pembelajaran interaktif 

dimana siswa lebih tertarik untuk mempelajari pokok bahasan yang disampaikan 

sehingga dapat meningkatkan keefektifan siswa dalam belajar serta pengalaman 

belajar siswa diharapkan bisa bertambah. Pada dasarnya media pembelajaran ini 

dimaksudkan untuk : 

a. Digunakannya media pembelajaran interaktif dengan adobe flash ini maka 

guru dapat menjelaskan materi tentang ciri-ciri khusus pada hewan dan 

tumbuhan secara jelas dan nyata karena dilengkapi dengan gambar, text, 

audio dan video dari masing-masing hewan maupun tumbuhan. 

b. Menciptakan suatu media atau alat pembelajaran yang variatif, sehingga 

memberi ketertarikan dan memberi keaktifan pada siswa. 

c. Menjadi sistem pembelajaran yang interaktif dimana tidak memerlukan 

banyak tambahan penjelasan sehingga waktu untuk proses belajar 

mengajar lebih efisien. 

        Untuk melengkapi data-data yang berhubungan dengan pembuatan media 

pembelajaran di SD Kedungrejo ini penulis memperoleh data dengan cara 

Observasi, yaitu dengan cara mengamati langsung terhadap prosedur yang sudah 

berjalan. Mewawancarai langsung narasumber untuk mendapatkan informasi yang 

bermanfaat, serta pengambilan data melalui buku-buku serta dokumen yang 

dibutuhkan. Telah berhasil dibuat media pembelajaran pada mata pelajaran ciri-

ciri khusus hewan dan tumbuhan untuk siswa kelas 6 di SD Negeri Kedungrejo 

Kec.Kemusu Kab.Boyolali dengan menu utama seperti Halaman Utama, Materi, 

Evaluasi dengan menggunakan adobe flash CS5, sehingga dapat membantu guru 

menjelaskan materi tentang ciri-ciri khusus pada hewan dan tumbuhan secara jelas 

dan nyata khususnya untuk siswa kelas 6 di SD Negeri Kedungrejo Kec.Kemusu 

Kab.Boyolali. 
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