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RINGKASAN 

 

 

 

Laporan Skripsi dengan judul “Implementasi Metode K-Nearest Neighbour 

Untuk Menentukan Jenis Gangguan Perkembangan Anak” telah di laksanakan 

pada bulan Juni 2014. 

 

Tujuan Skripsi ini untuk membantu memudahkan dalam mengetahui 

jenis gangguan perkembangan anak dan membantu dalam mendiagnosis jenis 

gangguan perkembangan yang dialami anak tanpa harus pergi ke psikiater atau 

dokter spesialis. Sehingga dapat menghemat waktu dan biaya konsultasi ke 

dokter. 

 

Metode pengumpulan data meliputi studi lapangan dan studi pustaka. Studi 

lapangan dengan melakukan wawancara dengan pakar psikologis anak yang 

mengetahui tentang gangguan perkembangan anak, observasi dilakukan dengan 

memberikan formulir kuesioner kepada orang tua atau wali, sedang studi 

kepustakaan dilakukan dengan penelitian kepustakaan yang relevan dengan 

masalah gangguan perkembangan anak. Data yang digunakan oleh penulis 

adalah data hasil kuesioner yang telah dilakukan di SLB YSD Polokarto 

Sukoharjo. Dari data sets tersebut terdapat beberapa atribut yang merupakan 

gejala dari gangguan perkembangan anak. 

 

Metode yang digunakan dalam mendiagnosis jenis gangguan perkembangan 

anak adalah algoritma K-Nearest Neighbor. K-NN merupakan sebuah metode 

untuk melakukan klasifikasi terhadap obyek baru berdasarkan (k) tetangga 

terdekat nya. K-NN termasuk algoritma supervised learning, dimana hasil dari 

query instance yang baru, diklasifikasikan berdasarkan mayoritas dari kategori 

pada KNN. Tujuan dari algoritma K-NN adalah untuk mengklasifikasi objek 

baru berdasarkan atribut dan training samples. Sehingga dengan algoritma ini 

dapat digunakan untuk mendiagnosis jenis gangguan perkembangan anak, 

dengan metode K-Nearest Neighbor dapat menghasilkan akurasi sebesar 85% 
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SUMMARY 

 

Reports Thesis entitled “Implementation Method of K-Nearest Neighbour To 

Determine Type Disorders Child Development” have been performed in the 

month of June 2014. 

 

The purpose of this thesis to help facilitate the know types of child 

development disorders and helps in diagnosing the type developmental 

disorders experienced by children without having to go to a psychiatrist or 

medical specialist. So as to save time and cost consultancy to doctor. 

 

Methods of data collection include field studies and literature. Studies field by 

conducting interviews with experts psychological child know about child 

development disorders, observations made by give form questionnaire to 

parents or guardians, studying literature conducted by the research literature 

relevant to interference problems of child development. The data used by the 

authors is data from a questionnaire that has been done in SLB YSD Polokarto 

Sukoharjo. From the data sets that are some attributes which are symptoms of 

disorders of child development. 

 

The method used in the diagnosis of the type of developmental disorders child 

is the K-Nearest Neighbor algorithm. K-NN is a method to commit to the new 

object based classification (k) neighbors his closest. K-NN including 

supervised learning algorithm, which results from query the new instance, 

classified by the majority of categories on KNN. The purpose of the K-NN 

algorithm is to classify objects based on an attribute and training samples. So 

with this algorithm can be used to diagnose types of disorders of child 

development, with K-Nearest Neighbor method can produce an accuracy of 

85%. 
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