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RINGKASAN 

Laporan skripsi dengan judul “Penentuan Jumlah Produksi Di UD Mega 

Saputra Menggunakan Algoritma Fuzzy Tsukamoto”. sistem ini dibuat untuk 

membantu UD Mega Saputra untuk mempermudah menentukan jumlah yang akan 

diproduksi. Tujuan dari skripsi ini adalah merancang dan membuat aplikasi 

penerapan metode fuzzy tsukamoto penentuan jumlah produksi di UD Mega 

Saputra untuk  mengetahu jumlah  yang akan diproduksi oleh UD Mega Saputra . 

Perancangan desain sistem ini menggunakan Use Case Diagram, 

Sequence Diagram, Activity Diagram dan Class Diagram untuk menggambarkan 

bagaimana sistem berjalan. Sistem memuat menu Login, menu input data 

permintaan, input data persediaan, input data produksi, dan input data Transaksi, 

menu proses evaluasi transaksi serta laporan sistem. Dan sistem ini dibangun 

menggunakan pemrograman PHP dan kebutuhan database menggunakan MySQL. 

Aplikasi yang dibangun sudah layak digunakan karena dapat menentukan 

nilai produksi dari roti mocca sebesar 70roti dari jumlah stok 100 dan permintan 

150,nilai  produksi roti pisang sebesar 243.65079365079roti dari jumlah stok 100, 

permintaan 150 dan nilai produksi roti donat sebesar  290.70175438596 dari 

jumlah stok 250 permintaan 170. Dengan atribute produksi, stok, dan permintaan. 

Hasil dalam penelitian yang telah dilakukan dengan metode Fuzzy 

Tsukamoto telah berhasil diterapkan untuk menentukan jumlah produksi di UD 

Mega Saputra. Hal ini dapatt ditunjukan melalui hasil nilai antara perhitungan 

manual dan perhitungan sistem yang hasilnya adalah sama. selain itu akan 

mempermudah UD Mega Saputra dalam menentukan jumlah yang akan 

diproduksinya. 
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SUMMARY 

Thesis report with the title "Determination of Production Amount In UD 

Mega Saputra Using Fuzzy Tsukamoto Algorithm". this system was made to help 

UD Mega Saputra to make it easier to determine the amount to be produced. The 

purpose of this thesis is to design and make application of fuzzy tsukamoto 

method of determining the amount of production in Ud Mega Saputra to know the 

amount to be produced by Ud Mega Saputra. 

The design of this system using Use Case Diagram, Sequence Diagram, 

Activity Diagram and Class Diagram to describe how the system runs. The system 

loads the Login menu, the demand data input menu, inventory data input, input 

production data, and Transaction data input, transaction evaluation process menu 

and system reports. And this system is built using PHP programming and database 

needs using MySQL. 

The built application is feasible to use because it can determine the 

production value of bread mocca 70roti from the stock 100 and demand 150, the 

value of bread production bananas of 243.65079365079roti from the stock 100, 

demand 150 and the value of donut bread production of 290.70175438596 of the 

stock 250 requests 170. With production attributes, stocks, and demand. 

The results of the research that have been done by Fuzzy Tsukamoto 

method have been successfully applied to determine the amount of production in 

UD Mega Saputra. This can be shown through the results of the value between 

manual calculations and system calculations that the result is the same. In addition 

it will facilitate UD Mega Saputra in determining the amount to be produced.  
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MOTTO 

 “Waktu itu bagaikan pedang, jika kamu tidak memanfaatkannya 

maka ia akan menggilasmu” (H.R. Muslim) 

 “Sesungguhnya bersama kesukaran itu ada keringanan. Karena itu bila kau 

sudah selesai (mengerjakan yang lain). Dan berharaplah kepada Tuhanmu” 

(Q.S Al Insyirah : 6-8) 

 Setiap manusia memiliki jalannya masing-masing dalam meraih 

kesuksesan 

 Tetap bahagia dan menikmati segala berkah Allah SWT meskipun diwaktu 

sulit 

 Apa yang kamu miliki sekarang itulah yang benar-benar kamu butuhkan 

 Sesungguhnya ketika dimasa sulitmu pasti ada satu hal yang akan kamu 

syukuri. 

 Saat semangatmu turun ingatlah selalu orang-orang dibelakangmu yang 

menumpukan impiannya padamu 

 Setetes keringat yang jatuh dalam bekerja keras yakinlah pasti 

mendapatkan hasil yang setimpal. 
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