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RINGKASAN 

Sapi perah merupakan salah satu ternak yang produksi utamanya adalah susu, 

Usaha sapi perah untuk menghasilkan susu segar sangat prospektif pengambilan hasil 

perahan susu oleh petugas Koperasi Unit Desa (KUD) biasanya terlalu lama 

dikarenakan petugas Koperasi Unit Desa (KUD) tidak mengetahui rute jarak terdekat 

menuju Tempat Penampungan Susu (TPS).Untuk mengatasinya harus mengetahui 

rute yang terdekat menuju lokasi Tempat Penampungan Susu ( TPS). membuat 

penulis tertarik untuk membuat Penerapan  Algoritma Dijkstra untuk menentukan 

rute terdekat menuju Tempat Penampungan Susu sapi di Kecamatan Cepogo dengan 

tujuan petugas  Koperasi Unit Desa (KUD) lebih cepat dalam mengambil hasil 

perahan susu di lokasi Tempat Penampungan Susu (TPS). 

Metode pengumpulan data yang digunakan penulis adalah metode observasi 

dengan cara ikut mengamati pada lokasi yang diteliti,metode wawancara dengan 

pihak yang berkomenten yaitu petugas Koperasi Unit Desa dan metode studi 

pustaka.Laporan skripsi ini berisi tentang jalur terdekat menuju tempat penampungan 

susu sapi perah.dimana didalamnya petugas Koperasi Unit Desa  (KUD) bisa 

mengakses rute mana saja yang dilalui lebih cepat menuju Tempat Penampungan 

Susu (TPS) dan petugas bisa mengetahui hasil perahan susu setiap penampungannya. 

Implementasi sistem informasi geografis ini menggunakan metode Algoritma 

Dijkstra yang berfungsi untuk menentukan lokasi terdekat.  

Sistem informasi geografis ini akan menampilkan pilihan yaitu data Tempat 

Penampungan Susu (TPS) ,hasil perahan susu sapi di setiap Tempat Penampungan 

Susu (TPS),solusi rute terdekat yang dapat dilalui petugas Koperasi Unit Desa dari 

titik keberangkatan ( KUD) menuju titik lokasi Tempat Penampungan Susu (TPS) 

hasil.Data para pemerah di Kecamatan Cepogo. 
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SUMMARY 

Dairy cows is one of the main cattle production is milk. Enterprises of dairy cows to 

produce fresh milk is highly prospective, harvesting of cow milk by officers Village 

Unit Cooperatives (KUD) are usually too long due to the clerk Village Unit 

Cooperatives (KUD) do not know the shortest distance to the Shelter Milk (TPS). To 

fix should know the route that is closest to the location of Shelter Milk (TPS) makes 

the author is interested in making application of Dijkstra's algorithm to determine the 

shortest route to the Shelter Dairy cows in District Cepogo with the aim officer 

Village Unit Cooperatives (KUD) faster in taking the results of milking Shelter 

locations milk milk (TPS). 

 Data collection methods used by the author is the method of observation by 

participating observed at the site under consideration, the method of interviews with 

the officers who berkomenten namely the Village Unit Cooperatives and literature 

study method. This thesis report contains the path towards the shelter nearest dairy 

cattle, where in the clerk Village Unit Cooperatives (KUD) can access any service 

that traversed more quickly towards Shelter Milk (TPS) and the clerk can know the 

outcome cow milk every reservoirs. The geographic information system 

implementation using Dijkstra's algorithm which is used to determine the nearest 

location. 

 Geographic information system will feature a selection that is data Shelter 

Milk (TPS), the results of milking dairy cows in each Shelter Milk (TPS), the solution 

closest route that can be passed officers (KUD) from the departure point (KUD) to 

point the location of Shelter milk (TPS) data results in District Cepogo the milker. 
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MOTTO 

 

 Sejarah adalah pondasimu, masa depan adalah impianmu 

 Jatuh saat melangkah adalah cara anak kecil untuk bisa berjalan. 

 Dengan kesabaran, Allah akan mengubah musibah .menjadi anugerah, 

tantangan jadi peluang, hambatan jadi kesempatan, dan keterbatasan 

menjadi keleluasaan. 

 Hal- hal yang besar sering kali datang dari hal yang kecil. 

 Hidup terkadang nampak tak adil, namun hal itu bukanlah menjadi 

alasan untuk menyerah. 
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