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RINGKASAN 

Laporan skripsi dengan judul “ Sistem Rekomendasi Barang dengan Algoritma 

Apriori di Minimarket Batox ”, Tujuan penelitian ini adalah pembuatan sistem 

rekomendasi keterkaitan antar jenis barang yang dapat menjadi referensi dalam 

menentukan pembelian barang menggunakan algoritma apriori di Minimarket 

Batox. 

 

Laporan penelitian ini menyediakan rangkuman materi atau penjelasan mengenai 

definisi Algoritma Apriori, langkah awal dalam menentukan support dan 

confidence sehingga diperoleh hasil aturan asosiasi, rekomendasi item yang 

sesuai, sehingga dapat digunakan sebagai referensi admin dalam menentukan 

pembelian stok yang sesuai dengan pembelian konsumen. 

 

Metode pengumpulan data merupakan syarat mutlak yang harus dipenuhi dalam 

melakukan penelitian. Dengan metode wawancara, didapatkan data mengenai 

penjualan barang yang menjadi rujukan dalam penentuan stok berikutnya dilihat 

dari pembelian konsumen. Dan juga membaca literatur yang berkaitan dengan 

Data Mining, Algoritma Apriori dan Perancangan program menggunakan PHP 

dan MySQL. 

 

Hasil penelitian ini merupakan sistem rekomendasi barang yang berdasarkan jenis 

barang. Sistem rekomendasi digunakan sebagai referensi dalam pembelian barang 

berikutnya dengan sudut pandang dilihat dari pembelian konsumen. Sistem diuji 

dengan black box dan uji validitas. 
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SUMMARY 

Skripsi Report entitled " Sistem Rekomendasi Barang dengan Algoritma Apriori 

di Minimarket Batox ", 

The purpose of this research is making the recommendation system of 

interrelationship between types of goods that can be a reference in determining 

the ordering of stock of goods using apriori algorithm in Batox Minimarket. 

  

This research report provides a summary of the material or explanation of the 

definition of Apriori Algorithm, the first step in determining support and 

confidence and to obtain the result of association rules, the recommendation of the 

appropriate items, it can be used as an admin or manager reference in determining 

the purchase of stock in accordance with the sales pattern. 

 

Methods of data collection is an absolute requirement that must be complete in 

conducting research. By the method of interview, obtained data about the sale of 

goods that become the reference in the determination of the next stock based sales 

pattern. And also read the literature related to Data Mining, Apriori Algorithm 

and Build program using PHP and MySQL. 

 

The results of this study is a recommendation system based on the type of goods 

the goods. Recommendation system used as reference in purchasing stock of the 

next point of view seen from consumer purchases. The system was tested with a 

black box and a test of validity. 
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