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BAB III 

  METODE PENELITIAN 

 

3.1 Pengertian data 

Data merupakan suatu pemaparan kejadian yang dialami secara 

langsung atau dapat dikatakan sebagai pencapaian suatu dari kesimpulan yang 

dihasilkan berdasarkan fakta-fakta yang diperoleh. Data juga dapat diartikan 

sebagai fakta yang masih mentah yang masih perlu diolah  agar dapat 

diartikan sebagai fakta yang mudah dipahami seseorang, data dapat 

memberikan gambaran tentang suatu masalah atau kejadian yang sedang 

terjadi. Data yang diperoleh dari penelitian berupa data primer dan data 

sekunder. 

3.1.1. Data Primer 

Dalam penelitian ini data yang dipilih adalah data primer. Data primer 

sendiri ialah data yang bersifat nyata dan dikumpulkan sendiri oleh 

perorangan secara langsung dariobjek yang diteliti dan untuk kepentingan 

studi yang bersangkutan, cara mendapatkannya bisa dengan melakukan 

beberapa teknik pengumpulan data. Data-data yang penulis perlukan dalam 

penelitian ini berupa : 

a. Data instansi/sekolahan 

b. Data siswa 

c. Data peserta seleksi 
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d. Data hasil beasiswa tahun sebelumnya. 

3.1.2 Data Sekunder 

Data yang dibutuhkan untuk melakukan penelitian yang dilakukan 

penulis juga membutuhkan data pendukung dari data primer yankni data 

sekunder dimana data sekunder adalah data yang diperoleh atau 

dikumpulkan dan disatukan oleh studi-studi sebelumnya oleh beberapa 

instansi lain. Sumber yang  didapatkan biasanya tidak langsung berupa 

data dokumentasi dan arsip-arsip resmi, seperti teknik studi pustaka. Data 

yang diperlukan ialah mengenai teknik membuat DSS (Decision Support 

System) dan algoritma SAW (Simple Additive Weigthing). 

3.2 Pengumpulan Data 

Untuk mendapatkan data-data yang diharapkan, penulis melakukan 

metode pengumpulan data secara langsung yakni dengan metode wawancara 

dan observasi. 

a. Metode wawancara 

Wawancara dilakukan dengan pihak instansi terkait untuk menanyakan 

data-data yang dibutuhkan dan berkaitan dengan aplikasi yang 

akandibuat. Data akanberupa data primer. Data primer berupa jumlah 

siswa yang akan diikutkan dalam seleksi beasiswa dengan aplikasi. 

Data siswa yang didapat sebanyak 15 siswa yang akan dimasukkan 

dalam aplikasi seleksi beasiswa. Sistem pengambil keputusan ini 

dengan metode simple additive weigthing,  
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b. Observasi 

Observasi dilakukan dengan melihat catatan-catatan yang sudah ada, 

catatan yang ada diinstansi berupa data-data yang diperlukan dalam hal 

pembuatan aplikasi yang akan diterapkan dalam seleksi. Dalam metode 

observasi didapatkan data nama siswadan data instansi yang dijadikan 

objek penelitian. Data nama siswa ada sebanyak 15 dan instansi yang 

diteliti adalah SMK Islam Sudirman Andong yang berlokasi di Jl Solo-

Karanggede KM 30 duwet andong Boyolali. Data berupa dara rinci 

instansi yang diteliti 

c. Kajian pustaka 

Kajian pustaka dilakukan untuk mendapatkan data dariteori DSS 

(Decision Support System) dan algoritma SAW (Simple Additive 

Weigthing). Langkah yang dilakukan adalah metode kajian pustaka ini 

adalah dengan melakukan mencari dan membaca buku-buku tentang 

DSS (Decision Support System) / sistem penunjang keputusan. 

Membaca jurnal tentang DSS (Decision Support System). Membaca 

buku tentang algoritma SAW (Simple Additive Weigthing) serta jurnal 

yang berkaitan dengan algoritma SAW (Simple Additive Weigthing). 

 

3.3 Metode penelitian 

3.3.1 Analisa data 

Analisa data dilakukan untuk mendapatkan objek yang ada dalam 

pembuatan aplikasi, untuk mendapatkan atribut dari tiap objek yang diteliti, 



16 

 

 

untuk mendapatkan proses yang ada dalam penelitian kegiatan seleksi 

penerimaan beasiswa siswa miskin (BSM) SMK Islam Sudirman Andong 

dengan langkah berikut : 

a. Langkah untuk menseleksi data primer 

b. Langkah untuk mendapatkan objek-objek yang dicari 

c. Langkah mencari proses dari data primer 

 

3.3.2 Desain system 

Dalam pembuatan aplikasi diperlukan desain aplikasi, dalam 

penelitian ini penulis memulai desain aplikasidari pembuatan 

Diagram Konteks, membuat Heararchy Input Proses Output (HIPO), 

Diagram Alir Data (DAD), ImplementasiSistem, Pembahasan 

Listing Program. 

3.3.3 Desain Database 

Pembuatan desain database diawali dengan membuat system ERD 

atau Entity Relationship Diagram. Dimana Entity nanti akan dijadikan 

dalam bentuk tabel. Relationship atau relasi yang nantinya juga akan 

dijadikan dalam bentuk tabel. Desain database yang diawali membuat 

ERD atauEntity Relationship Diagram akan dilanjutkan membuat 

desain database. 

3.3.4 Impliementasi Desain 

Dalam Pembuatan aplikasi seleksi beasiswa siswa miskin ini 

penulis menggunakan bahasa program PHP atau Personal Home 
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Page. PHP dipilih karena bahasa ini dapat digunakan dengan gratis 

(free) dan bersifat Open Source. Database dengan menggunakan 

MySQL. Dimana MySQL merupakan Relationship Database 

Management System (RDBMS). Dengan MySQL yang berisi data 

dabase akan dihubungkan dengan bahasa yang digunakan. 

 

 

 

 

Gambar 2. Desain database 

3.3.5 Pengujian system 

Dalam melakukan pengujian system aplikasi yang telah penulis buat, 

dapata dilakukan dengan 2 langkah yakni langkah : 

a. Uji Validasi 

Uji validasi dilakukan untuk mengatahui kevalidan sebuah 

program sebelum digunakan sebagai aplikasi dalam 

penerapan teknologi di sebuah instansi. 

b. Uji fungsional 

Uji fungsional dilakukan untuk memverifikasi tindakan 

spesifik atau fungsi dari kode yang diberikan pada bahasa 

program aplikasi yang diterapakan.Bahasa aplikasi yang 

digunakan adalah PHP. 

 

Data siswa Detail seleksi 
Seleksi 


