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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat sangat 

berpengaruh terhadap berbagai bidang tata kehidupan dunia yang 

mengandung karakteristik adanya perubahan keterbukaan, kreativitas, 

kecanggihan, kecepatan, keterikatan, keunggulan, kekuatan dan kompetisi 

bebas. 

Secara umum, teknologi informasi mencakup tiga hal, yaitu  

management information system, processing information system, decision 

information system. Teknologi informasi organisasi berfungsi 

memperlancar dalam perolehan dan penyimpanan data, yang dengan 

menggunakan berbagai fungsi  software, selanjutnya dapat diinterpretasi 

dan ditransformasi menjadi informasi yang bermakna, dan memungkinkan 

transmisi informasi ini kepada para pengguna sehingga membantu mereka 

untuk mencapai tujuan dan sasaran organisasi (Bounds, 1994, h. 681). 

Sebagai salah satu bidang yang mempersiapkan sumber daya manusia, 

dunia pendidikan dituntut untuk mengkonversikan  tacit knowledge yang 

merupakan pengetahuan yang lahir berdasarkan pengalaman asli  dengan 

memasukkan elemen – elemen ilmu pengetahuan modern sehingga 

menjadi explisit knowledge yang menghasilkan produk-produk baru sesuai 

dengan  state of the art mutakhir dan kompetitif. Sebagai contoh bagi 
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peserta didik tingkat SMA kelas X yang naik ke kelas XI akan 

dilaksanakan berupa kegiatan program penjurusan baik, IPA, IPS atau 

Bahasa dengan tujuan agar peserta didik mendapatkan pengtahuan sesuai 

dengan kemampuan yang dimiliki. Sebagai salah satu metode adalah 

dengan menggunakan sistem informasi pendukung keputusan yang dapat 

dipadukan dengan menggunakan berbagai metode algoritma. 

Sistem informasi pendukung keputusan merupakan suatu sistem 

informasi komputer yang interaktif yang dapat memberikan alternatif 

solusi secara cepat bagi pembuat keputusan. Dalam hal penjurusan di 

SMA Negeri 1 Ngemplak Boyolali selama ini masih mengalami kendala 

dalam pengambilan keputusan penentuan jurusan karena proses masih 

dilakukan secara konvensional belum terkomputerisasi, keputusan yang 

diambil masih dipengaruhi faktor subyektifitas dikarenakan belum ada 

metode sistematis. 

Dari permasalahan diatas maka peneliti memutuskan untuk mengambil 

judul yaitu; Sistem Pendukung Keputusan Penentuan Jurusan pada SMA 

Negeri 1 Ngemplak Boyolali dengan Metode Fuzzy Logic. Kemudian 

mengacu pada judul diatas, peneliti mencoba membuat sebuah aplikasi 

penentuan jurusan pada SMA Negeri 1 Ngemplak Boyolali dengan metode 

Logika Fuzzy (Fuzzy Logic) dengan harapan dapat membantu para 

pembuat keputusan untuk mementukan jurusan siswa kelas X ke kelas XI 

secara cepat dan objektif. Dalam aplikasi ini nanti yang memegang 

peranan penting adalah pengambil keputusan karena sistem hanya 
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menyediakan alternatif keputusan, sedangkan keputusan akhir tetap 

ditentukan oleh decision maker (pengambil keputusan). 

1.2. Perumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang masalah yang telah dikemukakan 

diatas, peneliti dapat merumuskan masalah sebagai berikut :  

1. Bagaimana sistem berjalan pada penentuan jurusan siswa di SMA 

Negeri 1 Ngemplak Kabupaten Boyolali ? 

2. Bagaimana membangun Aplikasi Sistem Pendukung Keputusan 

Penentuan Jurusan pada SMA Negeri 1 Ngemplak Boyolali dengan 

metode Fuzzy sehingga dapat memberikan alternatif keputusan bagi 

decision maker (pengambil keputusan) ? 

 

1.3. Pembatasan Masalah 

Untuk lebih memberikan gambaran yang jelas sesuai dengan 

perumusan masalah maka peneliti memberikan batasan masalah dalam hal 

ini dibatasi pada permasalahan sebagai berikut : 

1. Keputusan pemilihan jurusan dibatasi hanya pada siswa kelas X SMA 

Negeri 1 Ngemplak Boyolali. 

2. Data masukan untuk sistem yang dibangun adalah data siswa, data 

nilai rata – rata akhir semester genap, data nilai psikotest yang 

diperoleh dari test sebelum kenaikan kelas dari kelas X ke kelas XI, 

data minat siswa yang diperoleh dari kuisioner yang dibagikan kepada 

siswa serta data tahun pelajaran. 
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3. Proses yang terjadi dalam sistem yang dibangun meliputi proses 

rekapitulasi nilai variabel penjurusan siswa,  proses pengambilan 

keputusan penjurusan siswa yang naik dari kelas X ke kelas XI.  

4. Dalam penentuan jurusan menggunakan 3 variabel pendukung antara 

lain : 

a. Nilai Raport Kelas X Semester genap. 

Nilai diambil dari nilai rata – rata hasil belajar siswa kelas X 

semester 2 pada tahun pelajaran saat itu.  

b. Tes Psikologi 

Nilai tes IQ yang diterapkan adalah memberikan poin – poin 

soal kepada siswa, pada sistem yang telah berjalan bekerja 

sama dengan lembaga penyelenggara psikotes sudah dipercaya. 

c. Minat Siswa 

Dengan cara membagikan angket kepada siswa tentang minat 

jurusan siswa yang dipilih, dan akan didapatkan nilai pilihan 

siswa tentang jurusan yang di minati siswa dan tentunya 

sepengetahuan orang tua/wali siswa. 

5. Keluaran dari sistem yang dibangun berupa informasi hasil keputusan 

penjurusan untuk setiap siswa dan daftar siswa perkelas berdasarkan 

jurusan. 

6. Penjurusan yang ditentukan adalah berupa prioritas jurusan IPA. 
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1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian skripsi ini adalah terciptanya sebuah sistem 

pendukung keputusan penentuan jurusan berbasis komputer secara tepat dan 

terarah dalam proses penentuan penjurusan siswa di SMA Negeri 1 

Ngemplak Boyolali sehingga dapat digunakan sebagai alternatif media bagi 

pembuat keputusan.  

1.5. Manfaat Penelitian 

Dengan disusunnya skripsi ini diharapkan dapat bermanfaat bagi 

semua pihak, baik bagi dari pihak akademik, instansi, maupun bagi peneliti 

sendiri.  Adapun manfaat tersebut adalah sebagai berikut : 

1. Bagi Peneliti  

a. Peneliti  dapat  menerapkan  teori-teori  yang  telah  diperoleh  

selama berada  di bangku kuliah STMIK Sinar Nusantara Surakarta 

kedalam kegiatan langsung dunia kerja.  

b. Meningkatkan kemampuan mahasiswa untuk menganalisa suatu 

masalah ke dalam sebuah sistem sehingga mampu membuat 

aplikasi yang sesuai. 

2. Bagi  Instansi 

a. Menjadi alat bantu dalam menentukan keputusan penentuan 

jurusan sehinga memberikan alternatif sesuai dengan kriteria – 

kriteria yang ditentukan.  

b. Meningkatkan efektifitas dan efisiensi pekerjaan dalam penentuan 

jurusan siswa kelas X dan XI. 
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3. Bagi Akademik 

Sebagai salah satu wujud pengabdian dan kepedulian sekolah 

tinggi kepada masyarakat dan kegiatan tersebut merupakan umpan 

balik yang berfungsi  untuk  mengetahui  apakah  sekolah  tinggi  

mampu memberikan  pengetahuan  kepada  para  mahasiswanya  agar  

mampu memenuhi segala sesuatu dengan tuntutan dunia kerja.  

4. Bagi Pembaca  

a. Sebagai perbandingan bagi pembaca yang ingin menjadikan 

referensi dalam menentukan topik untuk menyusun Skripsi di 

kemudian hari. 

b. Sarana guna menambah pengetahuan dunia komputer dan 

aplikasinya. 

 

1.6. Kerangka Pemikiran 

Berdasarkan perumusan masalah yang telah dibuat dan metode – 

metode yang  digunakan, maka dalam tahap kerangka pemikiran berguna 

untuk memperjelas kerangka tentang apa saja yang menjadi sasaran  

penelitian. 

Tujuan dari penelitian adalah aplikasi penentuan penjurusan siswa 

yang dapat membantu para pengambil keputusan untuk mengambil 

keputusan. 
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Gambar 1. Skema Pemikiran Aplikasi Penentuan Jurusan Siswa 

1.7. Sistematika Penelitian 

Untuk memberikan gambaran tentang pembahasan kerja praktek ini, maka 

secara garis besar sistematika penelitiannya sebagai berikut : 

BAB I PENDAHULUAN  

Dalam bab ini terdiri atas beberapa sub bab meliputi ; latar  

belakang masalah, perumusan masalah, pembatasan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian, sistematika penelitian skripsi.  

BAB II LANDASAN TEORI  

Pada bab ini menyajikan tentang pembahasan teori – teori yang 

berkaitan langsung dengan penyusunan laporan skripsi secara 

menyeluruh tentang tinjauan pustaka pada metode fuzzy logic yang 

digunakan.  

 

MASALAH 

1. Belum adanya Sistem Pendukung Keputusan untuk penentuan penjurusan 

siswa. 

2. Metode yang digunakan masih manual dan belum terkomputerisasi 

Teori 

Pendukung 

Rekayasa 

 

Teori Fuzzy  
Membangun Model 

1. Menyusun kriteria dari 

permasalahan yang dihadapi 

2. Penilaian kriteria dan alternatif 

3. Penentuan prioritas 

Strategi 

Analisa 

Keputusan Kriteria 

Menciptakan Sistem Aplikasi Pendukung Keputusan Penentuan Jurusan yang 

lebih cepat dan efektif dalam menetukan penjurusan siswa  
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BAB III METODOLOGI DAN PERANCANGAN SISTEM 

Pada bab ini dijelaskan mengenai objek yang diteliti dan 

penggunaan metode penelitian yang digunakan dalam penyusunan 

laporan skripsi yang meliputi tata cara penelitian, langkah - langkah 

penelitian dan teknik yang digunakan dalam pengumpulan data. 

Pengolahan data dengan menganalisa selanjutnya melakukan 

design sistem yang terdiri dari Bagan Alir Dokumen, Diagram Alir 

Data, Contex Diagram, Data Flow Diagram (DFD), perancangan 

database, perancangan input/output serta implementasi. 

BAB IV  GAMBARAN UMUM OBYEK PENELITIAN 

Pada bab ini akan diuraikan tentang sejarah SMA Negeri 1 

Ngemplak Kabupaten Boyolali, Visi dan Misi, Struktur Organisasi 

dan Sistem secara umum. 

BAB V PEMBAHASAN  

Pada  bab  ini  menguraikan  tentang  pembahasan  mengenai 

Bagan Alir Dokumen, Diagram Contex,  Diagram Alir Data, 

Desain Input – Output, Desain Database, dan Implementasi 

Program. 

BAB VI PENUTUP  

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan mengenai hasil – hasil 

pokok yang berasal dari pembahasan masalah secara terperinci dan 

berisi saran – saran.  

DAFTAR PUSTAKA  

LAMPIRAN 


