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MOTTO 

 

� "Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah suatu kaum, sebelum mereka 

mengubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri." (QS. Ar-Ra'du:11). 

� Barangsiapa ditanya tentang suatu ilmu lalu dirahasiakannya maka dia 

akan datang pada hari kiamat dengan kendali (di mulutnya) dari api 

neraka. (HR.Abu Dawud) 

� Tuntutlah ilmu, Sesungguhnya menuntut ilmu adalah pendekatan diri 

kepada Allah Azza Wajalla, dan mengajarkannya kepada orang yang tidak 

mengetahuinya adalah sodaqoh. Sesungguhnya ilmu pengetahuan 

menempatkan orangnya dalam kedudukan terhormat dan mulia (tinggi). 

Ilmu pengetahuan adalah keindahan bagi ahlinya di dunia dan di akhirat. 

(HR.Ar-Rabii') 

� Kemauan dan keuletan serta kesabaran adalah kunci utama dalam 

kesuksesan. 

� Hidup itu seperti sebuah sepeda untuk terus seimbang kita harus terus 

bergerak  

� Jika keras terhadap diri sendiri, dunia akan lunak padamu. Bila lunak 

terhadap diri sendiri, dunia akan keras terhadapmu. 
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Seiring salam dan doa, kupersembahkan karya yang sederhana 

ini untuk yang tercinta : 

� Bapak, Ibuku dan Keluarga yang selalu memberikan dorongan 

spriritual dan materiil yang tak terukur besarnya. 

� Semua teman-teman, dosen, dan karyawan AMIK Amikom Surakarta 

yang selalu mendukung dan membantu. 

� My best friend semua teman-teman Sistem Informasi yang selalu 

mendukungku. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

RINGKASAN 

 
Laporan Skripsi dengan judul Analisis Efektivitas Pemanfaatan 

Multimedia Pada Pencitraan AMIK Amikom Cipta Darma Surakarta disusun 

berdasarkan penelitian yang penulis laksanakan di kampus AMIK Amikom Cipta 

Darma Surakarta pada tahun 2012-2013. Tujuan penelitian ini adalah membantu 

menganalisa efektivitas penggunaan multimedia sebagai pencitraan AMIK 

Amikom Cipta Darma Surakarta. 

 

 Dalam pembuatan laporan Skripsi ini, metode pengumpulan data yang 

penulis gunakan meliputi studi lapangan dan studi kepustakaan. Studi lapangan 

meliputi observasi, wawancara, dokumentasi dan angket. Sedangkan metode studi 

kepustakaan dilakukan dengan penelitian kepustakaan yang relevan dengan 

masalah tersebut. 

 

Adapun hasil yang dapat disajikan dalam penelitian adalah tingkat 

pengenalan masyarakat terhadap instansi, kebutuhan sarana alternatif promosi, 

serta efektif atau tidaknya sarana alternatif promosi berbasis multimedia. 

 

Dengan adanya penelitian ini diharapkan bisa membantu bagian Unit 

Penjaminan Mutu di AMIK Amikom Cipta Darma Surakarta dalam menentukan 

perlu atau tidaknya sarana alternative promosi dan membantu Pudir II dalam 

mengalokasikan biaya promosi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

                                               SUMMARY 

 

       Thesis report entitled Utilization Effectiveness Analysis Multimedia Imaging 

In AMIK Amikom Cipta Darma Surakarta authors compiled based on research 

carried out in the campus AMIK Amikom Cipta Darma Surakarta in 2012-2013. 

The purpose of this study is to help analyze the effectiveness of the use of 

multimedia as an imaging AMIK Amikom Cipta Darma Surakarta. 

 

       In this thesis report generation, data collection methods that I use include 

field studies and literature. Field studies include observation, interviews, 

documentation and questionnaires. While the method of literature study conducted 

by the research literature relevant to the problem. 

 

The results can be presented in the study is the level of public recognition to 

institutions, need an alternative means of promotion, as well as whether or not an 

effective alternative means of multimedia-based promotion. 

 

Given this research is expected to assist the Quality Assurance Unit part in 

AMIK Amikom Cipta Darma Surakarta in determining whether or not an 

alternative means of promotion and help Pudir II in allocating the cost of 

promotion. 
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