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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

3.1. METODE  

  Metode penelitian yang digunakan adalah metode waterfall.  Karena 

dalam metode Waterfall terdapat proses pengembangan perangkat lunak 

berurutan, di mana kemajuan dipandang sebagai terus mengalir ke 

bawah melewati fase-fase perencanaan, pemodelan, implementasi dan 

pengujian.  

   

Gambar 3.1 Metode Waterfall 

  Keunggulan  metode ini adalah adalah pencerminan kepraktisan 

rekayasa, yang membuat kualitas software tetap terjaga karena 

pengembangannya yang terstruktur dan terawasi. Secara umum, tahap-

tahap penelitian dalam model waterfall adalah : 
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  3.1.1.  Analisa kebutuhan 

Pendefinisian kebutuhan meliputi penentuan perangkat lunak, 

penentuan perangkat keras yang sesuai dengan perangkat 

lunak dan aplikasi yang hendak dibuat, dan data-data yang 

diperlukan untuk membuat aplikasi 

  3.1.2.   Pegumpulan data 

     3.1.2.1.  Observasi 

Observasi merupakan suatu teknik peninjauan secara 

langsung di lapangan atau melibatkan diri sepenuhnya 

didalam pengamatan. Penulis mengambil sample 

form-form seperti form pencaatan barang diterima, 

form riwayat barang, form data inventaris ruang. 

    3.1.2.2.  Wawancara 

Pengumpulan data dengan wawancara ini dilakukan 

untuk mencari data dan informasi tentang hal-hal 

yang dibutuhkan dalam penelitian. Pemulis 

melakukan wawancara kepada TU sarana prasarana 

pertanyaan yang diajukan Bagaimana proses 

penerimaan dan pencatatan barang inventaris, 

Bagaimana proses peminjaman dan pengembalian 

barang. Pada Wakasek sarana-prasarana pertanyaan 

yang diajukan Bagaimana proses perawatan 

bangunan, Bagaimana cara memproses riwayat 
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barang, Apa penyebab barang tidak tercatat, sehingga 

data dan bukti fisik tidak sesuai ? 

    3.1.2.3.  Pustaka 

 Studi pustaka adalah melakukan pengumpulan data 

dari buku-buku atau literatur yang telah disusun. 

Pada umumnya, buku-buku tersebut berisi landasan 

teoritis yang tersusun secara sistematis. Studi 

pustaka lebih banyak diperlukan dalam perancangan.  

 Penelitian  yang  dilaksanakan berdasarkan  data  

yang  diperoleh  dari  teori-teori yang bisa didapat 

dari buku-buku penunjang yang berhubungan  

dengan  topik  yang  diambil  sebagai bahan 

pembanding atau dasar pembahasan lanjut, serta  

untuk  memperoleh  landasan-landasan  teori dari 

sistem yang akan dikembangkan. 

    3.1.2.4  Dokumentasi 

Studi dokumentasi adalah mempelajari dokumentasi 

yang disusun dalam pembuatan suatu aplikasi. 

Penulis mengambil dokumentasi form daftar 

inventaris ruang, form riwayat barang, form 

penerimaan barang, form order barang. 
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  3.1.2.5  Desain sistem dan perangkat lunak 

Perancangan merupakan tahap awal dari suatu aplikasi 

program untuk menghasilkan sistem yang baik. Perancangan 

dibuat sebagai landasan implementasi untuk mempermudah 

pembuatan aplikasi.  

3.1.2.6 Desain Diagram 

Informasi yang dikumpulkan pada tahap analisis pernyarat 

digunakan untuk mengembangkan deskripsidata tingkat 

tinggi. tahap ini sering dilakukan dengan menggunakan model 

E-R. Tujuan desain diagram yakni untuk menciptkan 

gambaran sederhana tentang data yang mirip dengan 

pemikiran pengguna/user. 

     3.1.2.6.1. Diagram Alir Data (Data Flow Diagram 

atau DFD) 

Diagram yang menggunakan notasi-notasi 

untuk menggambarkan arus dari data sistem. 

yang penggunaannya sangat membantu 

untuk memahami sistem secara logika, 

tersruktur dan jelas. Simbol-simbol dalam 

DFD sebagai berikut : 

Tabel. 3.1. Keterangan Simbol DFD 

Simbol Keterangan 

 

 

 

External Entity, 

merupakan kesatuan 

dilingkungan luar sistem 

yang bisa berupa orang, 

organisasi atau sistem 

lain. 
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Proses, merupakan 

proses seperti 

perhitungan aritmatik 

penulisan suatu formula 

atau pembuatan laporan 

 

 

 

Data Store (simpan 

data) dapat berupa 

suatu file atau database 

pada sistem computer 

atau catatan manual. 

 

 

 

 

Data Flow (arus data), 

arus data ini mengalir 

diantara proses, simpan 

data dan kesatuan luar 

 

       3.1.2.6.2. Diagram Relasi Entitas (Entity 

Relationship Diagram) 

ERD adalah model konseptual yang 

mendeskripsikan hubungan antara 

penyimpanan (dalam DFD). ERD digunakan 

untuk memodelkan struktur data dan 

hubungan antar data. Dengan ERD, model 

dapat diuji dengan mengabaikan proses yang 

dilakukan. Simbol-simbol dalam ERD 

sebagai berikut : 
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Tabel. 3.2. Keterangan Simbol ERD 

Simbol Keterangan 

 

 

 

Entitas, adalah suatu 

objek yang dapat 

diidentifikasi dalam 

lingkungan pemakai 

 Relasi menunjukkan 

adanya hubungan 

diantara entitas yang 

berbeda 

 

Atribut, berfungsi 

mendeskripsikan 

karakter entitas 

(atribut yang 

berfungsi sebagai 

key diberi garis 

bawah) 

 

Garis, penghubung 

antara relasi engan 

entitas, relasi dan 

entitas dengan 

atribut 

 

       3.1.2.6.3. Kamus Data (Data Dictionary) 

Kamus data (data dictionary) atau disebut 

juga dengan istilah systems data dictionary 

adalah katalog fakta tentang data dan 

kebutuhan-kebutuhan informasi dari suatu 

sistem informasi. 
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  3.1.2.7. Desain Database 

  Tujuan dari desain database adalah untuk 

menentukan data-data yang dibutuhkan dalam sistem, 

sehingga informasi yang dihasilkan dapat terpenuhi dengan 

baik. Terdapat beberapa alasan mengapa desain database 

perlu untuk dilakukan, salah satu adalah untuk menghindari 

pengulangan data.Adapun metode untuk meminimasi 

pengulangan data (data redudancy). 

  3.1.2.8. Desain Input 

 Mewakili semua data yang masuk ke dalam sistem 

informasi. Input disini termasuk metode-metode dan media 

untuk menangkap data yang akan dimasukkan, yang dapat 

berupa dokumen-dokumen dasar. 

  3.1.2.9. Desain Output 

 Produk dari sistem informasi adalah keleuaran yang 

merupakan informasi ang berkualitas dan dokkumentasi yang 

berguna untuk semua tingkatan manajemen serta semua 

pemakai sistem. pengulangan data.Adapun metode untuk 

meminimasi pengulangan data (data redudancy). 

 3.1.3.   Metode Fifo 

 Penulis menggunakan Metode Fifo untuk pencatatan stok 

barang inventaris prinsip metode fifo yaitu first in first out 

menjelaskan bahwa barang pertama yang masuk berarti barang 

tersebutlah yang pertama keluar,  
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 3.1.4.   Perancangan Program dan Implementasi 

 Perancangan program dan implementasi program yang sudah 

siap akan dilakukan pada tahap ini, dengan criteria adalah 

program mudah dalam digunakan dan program mudah dipahami 

oleh pemakai. Perancangan program (coding) ini menggunakan 

Microsoft Visual Basic.Net versi 6.0 dengan database Microsoft 

MySql Server versi 5.6.11 yang mengacu pada Diagram Alir Data 

yang telah kita buat pada langkah perancangan sistem. Pada tahap 

ini perlu dijelaskan mengenai pemakaian program pada calon 

operator. 

 3.1.5.   Pengujian 

 Setelah aplikasi siap digunakan, langkah berikutnya adalah 

melakukan ujicoba atau pengujian yang bertujuan untuk 

mengoptimalkan kinerja perangkat lunak. Pengujian 

menggunakan metode black box. Pengujian black box dilakukan 

dengan cara trial and error, yaitu dengan cara mencoba beberapa 

masukan pada saat aplikasi dijalankan. Pengujian dilakukan untuk 

menemukan kesalahan-kesalahan. 
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3.2. ALAT PENELITIAN 

3.2.1. Sistem Perangkat Keras (Hardware) 

  Perangkat keras (hardware) adalah sistem utama dari 

sebuah sistem komputer. Secara fisik, yang terdiri dari 

komponen-komponen yang saling terkait yang terdiri dari 

masukan (input), proses (process) dan keluaran (output).   

  Perangkat-keras yang digunakan di dalam pembuatan 

program ini  adalah perangkat-keras yang memenuhi standar 

untuk perangkat-lunak yang digunakan yakni Microsoft Visual 

Basic.Net 

    Adapun perangkat-keras yang penulis gunakan adalah : 

    Laptop AMD Athlon X2 2,8ghz 

    Memory berukuran 2 GB, 

    Hardisk dengan kapasitas 500 GB, 

3.2.2. Sistem Perangkat Lunak (Software) 

  Perangkat lunak yang digunakan untuk membuat 

program ini adalah : Sistem Operasi Windows  7 Ultimate 

Edition, untuk menjalankan semua aplikasi yang digunakan 

dalam penelitian. XAMPP, Untuk membangun data MySQL 

Microsoft Visual Basic.Net, digunakan dalam  pembuatan 

Program. 


