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RINGKASAN 

 Ragam seni patung moderen dilihat dari perwujudannya dapat dibedakan 

menjadi 3 corak yaitu Corak Realis, Corak Deformatif, dan Corak Abstrak. Ketiga 

corak tersebut memiliki ciri-ciri dan pendekatan aspek seni yang berbeda yang 

hanya dimengerti oleh pakar seni dan seniman pembuat karya itu sendiri. 

 Unit terkait yang ditugaskan untuk menyimpan dan mengelola seluruh 

karya seni yang dihasilkan oleh lulusan kampus termasuk didalamnya karya seni 

patung adalah di Jurusan Kriya Seni.  

 Permasalahan muncul pada saat staf administrasi menginventaris karya 

seni patung dikarenakan kurangnya pengetahuan staf administrasi tentang karya 

seni patung dan tidak tersedianya sistem pengelompokan karya. Oleh sebab itu 

setiap pengelola karya seni perlu memiliki sistem pengelolaan berupa 

pengelompokan. 

 Metode pengelompokan yang akan dipakai adalah Naive-Bayes Classifier, 

yaitu salah satu algoritma yang terdapat pada teknik klasifikasi. Metode ini 

memprediksi peluang dimasa depan berdasarkan pengalaman dimasa sebelumnya. 

Klasifikasi Naive-Bayes diasumsikan bahwa ada atau tidak ciri tertentu dari 

sebuah kelas tidak ada hubungannya dengan ciri dari kelas lainnya. 

 Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka dapat disimpulkan 

bahwa sistem pengelompokan karya seni dengan studi kasus karya seni patung 

pada Institut Seni Indonesia Surakarta dengan menerapkan metode Naive-Bayes 

Classifier telah berhasil dikembangkan. Sistem ini pada dasarnya dapat digunakan 

pada studi kasus yang berbeda. Sistem dapat digunakan secara fleksibel terhadap 

kasus yang dikerjakan dengan berapapun jumlah atribut yang dimiliki pada 

sebuah objek. 
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SUMMARY 

Variety of modern sculpture seen of its manifestations can be divided into 

three patterns namely Corak Realists, Corak deformative, and Corak Abstract. 

The third pattern has characteristics and approach different aspects of art 

understood by art experts and artists work itself maker. 

Related units assigned to store and manage all works of art produced by 

college graduates includes works of sculpture is in the Department of Art Craft. 

Problems arise when the administrative staff of an inventory of works of sculpture 

due to lack of knowledge about the work of the administrative staff and the 

unavailability sculpture grouping system works. Therefore, every manager works 

of art need to have a management system in the form of the grouping. 

Grouping method that will be used is Naive-Bayes classifier, which is one 

of the algorithms contained on classification techniques. This method predicts 

future opportunities based on the experience of earlier. Naive-Bayes classification 

is assumed that there is or is not a specific characteristic of a class has nothing to 

do with the characteristics of other classes. 

Based on the results of research and discussion, it can be concluded that 

the system of grouping works of art with a case study works of sculpture at the 

Art Institute of Indonesia Surakarta by applying the method-Naive Bayes 

classifier has been successfully developed. Basically, it can be used on different 

case studies. The system can be used flexibly to cases that work with any number 

of attributes that we have on an object. 
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