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MOTTO 

 

 12 “Jika kamu berbuat baik (berarti) kamu berbuat baik bagi dirimu sendiri 

dan sebaliknya jika kamu berbuat jahat, maka kejahatan itu untuk dirimu 

sendiri pula”  

(QS. Al-Isra’: 7) 

 "Kita berdoa kalau kesusahan dan membutuhkan sesuatu, mestinya kita 

juga berdoa dalam kegembiraan besar dan saat rezeki melimpah."  

(Kahlil Gibran) 

 "Mereka berkata bahwa setiap orang membutuhkan tiga hal yang akan 

membuat mereka berbahagia di dunia ini, yaitu; seseorang untuk dicintai, 

sesuatu untuk dilakukan, dan sesuatu untuk diharapkan."   

(Tom Bodett) 

 Hadirkan do‟a dalam tiap langkahmu karena dengan do‟a dimana ada 

kebencian akan bertabur kasih sayang, dimana ada kesalahan akan 

bertabur ampunan, dimana ada keraguan akan bersemi iman dan dimana 

ada keputusan akan terurai harapan. 

( Hellen Killer ) 

 Tugas kita bukanlah untuk berhasil. Tugas kita adalah untuk mencoba, 

karena didalam mencoba itulah kita menemukan dan belajar membangun 

kesempatan untuk berhasil. 

( Mario Teguh ) 
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RINGKASAN 

 

Laporan Skripsi dengan judul “ SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN 

PENERIMAAN BEASISWA DENGAN METODE ALGORITMA FUZZY 

TSUKAMOTO DI SMP AL-ISLAM 1 SURAKARTA “, di susun berdasarkan 

adanya kebutuhan suatu program aplikasi untuk membantu dalam penyeleksian 

penerima beasiswa pada SMP Al-Islam 1 Surakarta. 

Dalam metode penelitian pada pembuatan aplikasi ini dengan 

menggunakan berbagai macam tahab, tahab study literature yaitu mengumpulkan 

buku-buku artikel seputar sistem pendukung keputusan dan wawancara terhadap 

pihak yang bersangkutan dalam permasalahan seleksi beasiswa untuk mengetahui 

data tentang kriteria – kriteria apa saja yang mempengaruhi  dalam proses 

pengambilan keputusan penerimaan beasiswa, kemudian dilakukan tahab 

selanjutnya untuk perancangan meliputi : perancangan diagram alir dokumen, 

desain input, desain output, perhitungan Fuzzy Tsukamoto, Data Flow Diagram. 

Adapun masalah yang akan di teliti dalam proyek akhir ini adalah 

penerapan aplikasi Sistem Pendukung Keputusan Penerimaan Beasiswa Dengan 

Metode Fuzzy Tsukamoto di SMP Al-Islam 1 Surakrta “, dengan harapan pihak 

sekolah SMP Al-Islam 1 Surakarta dapat melakukan proses seleksi penerimaan 

beasiswa dengan cepat dan tepat sasaran. 

Data variabel kriteria yang digunakan dalam aplikasi ini yaitu pendapatan 

orang tua, nilai wawancara kondisi ekonomi keluarga, kriteria tempat tinggal dan 

nilai rata-rata semester. Dimana proses pengembangan aplikasi ini akan memper 

mudah user untuk menentukan siswa yang berhak mendapatkan jenis beasaiswa 

berprestasi atau jenis beasiswa kurang mampu. Saat nilai diinput kedalam sistem, 

sistem akan menghitung berapa besar nilai kelayakan siswa mendapatkan 

beasiswa dengan hasil output seleksi melalui proses perengkingan. 
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SUMMARY 

 

Final report entitled "DECISION SUPPORT SYSTEM ACCEPTANCE 

OF SCHOLARSHIP Tsukamoto FUZZY ALGORITHM METHOD IN SMP AL-

ISLAM 1 Surakarta", collated by the need for an application program to assist in 

the selection of junior scholars in Al-Islam 1 Surakarta. 

In research methods in making this application using various, literature 

study is to collect books articles on decision support systems and interviews with 

the parties concerned in the problem scholarship selection criteria to determine 

data about - the criteria that influence the process of decision decisions recipients, 

then do next for design include: design flow chart document, design input, output 

design, Tsukamoto Fuzzy calculation, Data Flow Diagram. 

The issues to be examined in this final project is the implementation of 

Decision Support System application Admission Scholarship Tsukamoto Fuzzy 

Methods in SMP Al-Islam 1 Surakrta , with the hope of Al-Islam junior high 

school 1 Surakarta can perform the scholarship selection process quickly and right 

on target. 

Criterion variable data used in this application is parental income, the 

value of family economic conditions interview, criteria residence and the average 

value of the semester. Where the application development process will take into 

easy user to determine which students are entitled to the type or types of 

scholarship achievement beasaiswa underprivileged. When the value is inputted 

into the system, the system will calculate how much value the feasibility of 

students get scholarships with the selection of output results through the level 

process. 
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Gambar 5.34  Form Export Siswa Program Aplikasi Sistem 
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Gambar 5.35  Form Preview Program Aplikasi Sistem Pengambilan 
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Gambar 5.36  Form Print Program Aplikasi Sistem Pengambilan 
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