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BAB II

LANDASAN TEORI

Guna mempelajari lebih lanjut dan memudahkan pemahaman dalam penyusunan

Proyek Akhir, penulis mengadakan studi kepustakaan mengenai arti dan istilah yang

digunakan dalam penelitian Proyek Akhir sehingga memudahkan penulis dalam memecahkan

suatu masalah yang terdapat dalam suatu penelitian. Sesuai dengan judul Proyek Akhir yang

diajukan landasan teori adalah sebagai berikut :

2.1 SISTEM

Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur – prosedur yang saling berhubungan,

berkumpul bersama – sama untuk melakukan suatu kegiatan atau menyelesaikan suatu

sasaran tertentu ( Jogiyanto, 2001), Pada dasarnya hanya ada dua sistem yaitu :

a) Sistem Alami , seperti sistem hukum, sistem luar angkasa, sistem

reproduksi dan lain sebagainya.

b) Sistem buatan manusia, umumnya dibagi berdasarkan spesifikasi

tertentu seperti: Sistem sosial (hukum, doktrin, seragam), Sistem

organisasi (keperpustakaan), Sistem transportasi (jaringan jalan raya,

kanal, udara, lautan), Sistem komunikasi (telepon, teleks, sinyal asap),

Sistem informasi keuangan (akuntansi, inventori, buku besar).

Sistem merupakan kumpulan elemen – elemen yang saling berinteraksi

untuk memproses masukan (input) yang ditujukan kepada sistem

tersebut dan mengolah masukkan tersebut sehingga menghasilkan

keluaran (output) yang diinginkan.

Gambar 2.1 Model UmumSistem

Input proses output
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Definisi tersbut dapat diambil kesimpulan bahwa sistem adalah totalitas himpunan

bagian yang satu dengan yang lainnya dalam berteraksi bersama – sama untuk

mencapai tujuan atau sekelompok tujuan dalam suatu lingkungan, sedangkan bagian

sistem yang biasa disebut juga dengan subsistem yang merupakan suatu kumpulan

dari unsur tertentu. Namun dalam mencapai tujuan semua subsistem bekerjasama

dalam mencapai tujuan dan keharmonisan dan keteraturan yang pasti.

Karakteristik sistem menurut jogiyanto (2001), adalah :

a) Mempunyai komponen (components)

Adalah segala sesuatu yang menjadi bagian penyusun sistem komponen sistem

dapat berupa benda nyata atau abstrak dan disebut sebagai subsistem.

b) Mempunyai batas (Boundary)

Batas sistem yang merupakan daerah yang membatasi antara sistem dengan

lingkungan satu dengan lingkungan yang lain atau antara sistem dengan

lingkungan

c) Mempunyai lingkungan (Enviromment)

Lingkungan adalah segala sesuatu yang berada diluar sistem yang mempengaruhi

kinerja sistem.

d) Mempunyai penghubung (interface) antar komponen

Penghubung (interface) merupakan media penghubung antara subsistem yang satu

dengan dengan yang lainnya. Secara umum, penghubung adalah segala sesuatu

yang berproyek untuk menjembatani hubungan antara komponen dalam sistem

menjalankan fungsi.

e) Mempunyai masukan (input)

Masukan adalah segala sesuatu yang perlu dimasukan kedalam sistem sebagai

bahan yangakan diolah untuk menghasikan keluaran (output)
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f) Mempunyai pengolahan (Processing)

Pengolahan merupakan komponen sistem yang berproyek untuk mengolah

masukan agar dapat menghasilkan suatu keluaran yang berguna. Dalam hal ini

pengolahan adalah berupa program aplikasi.

g) Mempunyai keluaran (output)

Keluaran merupakan segala sesuatu yang dihasilkan dari proses pengeluaran.

Dalam hal ini keluaran adalah informasi y6ang dihasilkan oleh program aplikasi.

h) Mempunyai sasaran (objectives) dan tujuan (Goal)

Sasaran merupakan segala sesuatu yang ingin dicapai oleh sistem dalam jangka

waktu yang relatif pendek dan akhir yang ingin dicapai oleh sistem lebih panjang.

i) Mempunyai kendali (control)

Supaya setiapkomponen yang ada pada sistem tetap bekerja sesuai proyeknya,

maka dibutuhkan mengontrol atau pengendali sebagai penjaga setiap sistem

tersebut.

j) Mempunyai umpan balik (Feed Back)

Umpan balik ini dibutuhkan sebagai pengecek bila terjadi suatu kesalahan atau

penyimpangan yang terjadi dalam sistem dan mengembalikkannya ke keadaan

semula.

2.2 INFORMASI

Informasi adalah data yang telah diproses menjadi bentuk yang memiliki arti bagi

penerima dan dapat berupa fakta, suatu nilai yang bermafaat atau prospek keputusan.

Jadi ada suatu proses tranformasi data menjadi suatu informasi = input-proses-output.

Data merupakan material untuk suatu informasi. Perbedaan informasi dan data sangat

relatif tergantung pada nilai gunanya bagi manajeman yang memerlukan. Suatu
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informasi bagi level manajemen tertentu bisa menjadi data bagi manajeman level

diatasnya, atau sebaliknya. (Jogiyanto.HM,1990)

2.2.1 Manfaat informasi

1. Sebagai komponen utama atau penting dalam sistem informasi, karena merupakan

dasar dalam menyediakan informasi.

2. Menentukan kualitas informasi yaitucepat, akurat, dan relevan, sehingga infromasi

yang disajikan tidak basi. Informasi dapat dikatakan bernilai bila manfaatnya lebih

efektif dibandingkan dengan biaya mendapatkanya.

3. Mengatasi kerangkapan data (redundancy data).

4. Menghindari terjadinya inkonsistensi data.

5. Mengatasi kesulitan dalam mengakses data.

6. Menyusun format yang standar dari sebuah data.

7. Penggunaan oleh banyak pemakai (multiple user). Sebuah database bias dimanfaatkan

sekaligus secara bersama oleh banyak pengguna (multiuser).

8. Melakukan perlindungan dan pengamanan data. Setiap data hanya bias diakses atau

dimanipulasi oleh pihak yang diberiotoritas dengan memberikan login dan password

terhadap masing-masing data.

9. Agar pemakain mampu menyusun suatu pandangan (view) abstraksi dari data. Hal ini

bertujuan menyederhanakan interaksi antara pengguna dengan sistemnya dan database

dapa tmempresentasikan pandangan yang berbeda kepada para pengguna,

programmer dan administratornya.

2.2.2 Ciri – ciri informasi

1. Akurat artinya informasi yang benar-benar bebas dari kesalahan yang mencerminkan

keadaan sebenarnya.
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2. Rentang Waktu artinya informasi mudah didapat sejak informasi itu dihasilkan.

3. Relevansi artinya informasi benar-benar memberikan manfaat bagi membutuhkan.

4. Lengkap artinya informasi lengkap sesuai kebutuhan.

5. Berkualitas artinya informasi mempunyai nilai keakuratan, ketepatan waktu dan

relevansi

2.3 SISTEM INFORMASI

Suatu informasi merupakan kumpulan dari perangkat keras dan perangkat

lunak komputer serta perangkat manusia yang akan mengolah data menggunakan

perangkat keras dan perangkat lunak tersebut. (Kristanto Andri,2003)

Komponen – komponen sistem informasi :

a) Hardware terdiridari computer, pheriperal (printer )danjaringan.

b) Software merupakan kumpulan instansi atau fungsi yang ditulis dengan aturan

yang benar untuk memerintahkan komputer melaksanakan tugas tertentu.

c) Data merupakan kumpulan dasardari informasi yang nanti akan ditolak

menghasilkan informasi.

d) Manusia merupakan orang yang terlibat dalam suatu sistem informasi seperti

operator, pemimpin sistem informasi, sehingga hal ini akan memerlukan rincian

tugas yang jelas.

e) Prosedur termasuk dokumentasi prosedur dan sistem sedangkan kegiatan dalam

sistem informasi mencakup :

a) Input merupakan suatu kegiatan untuk memasukkan data untuk diproses.

b) Understanding merupakan memahami kerja sistem yang ada.

c) Analyze yaitu menganalisa sistem.

d) Report yaitu membuat laporan analisa.
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2.4 FURNITURE

Furniture merupakan sebuah pelengkap dari suatu rumah,furniture adalah jantung

dari sebuah rumah yang membutuhkan penataan yang cermat dan ideal. Agar terlihat

indah dan nyaman untuk ditinggali maka pemilihanya menjadi suatu hal yang harus

diperhatikan. Membeli furniture untuk rumah memang mudah asal telah terpenuhi biaya

yang dibutuhkan, tetapi untuk memilih furniture yang sesuai untuk ruangan.

(Wordpress.com 2013)

Pada zaman dulu, furniture banyak yang terbuat dari kayu utuh tanpa sambungan,

sehingga lebih tebal dan kokoh. Lama-lama persediaan kayu menipis. Furniture dari

kayu utuh pun menjadi sangat jarang dibuat. Sebagai gantinya, dibuat dengan kayu yang

disambung-sambung. Bila seratnya kurang bagus bisa diberi lapisan di atasnya (misalnya

PVC atau veneer). Dengan kemajuan teknologi, saat ini limbah kayu juga dapat

dimanfaatkan.

Adapun jenis-jenis kayu furmiture sebagai berikut :

1. Kayu Jati

Kayu Jati merupakan jenis kayu yang berkualitas prima. Jenis kayu ini

banyak diminati karena memiliki tekstur dan serat yang khas. Bentuk uratnya tegas

dan lebar-lebar. Warnanya coklat tua, tetapi pada jati muda warna coklatnya lebih

pucat. Karena tampilannya yang khas tersebut, furniture berbahan jati biasanya

bergaya etnik, klasik, dan mewah. Selain tampilannya yang menarik, kayu jati juga

memiliki daya tahan lebih kuat dibanding jenis kayu lainnya akan tetapi lebih berat.
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2. Kayu Mahaoni

Kayu mahaoni tidak jauh beda mutunya dengan kayu jati, akan tetapi kayu

mahaoni lebih awet jika beradapada daerah yang dingin, karena sifatnya agak lunak

dibanding kayu jati.

3. Kayu Pinus

Kayu pinus termasuk dalam kayu tropis yang memiliki kelebihan tersendiri dalam

hal kebersihan dan serat kayu yang bagus.

2.5 Hyper Text Markup Language ( HTML )

HTML merupakan kependekan dari Hyper Text Markup Language yang

merupakan bahasa standar yang digunakan oleh protokol http (hyper text transfer

protocol). Adapun ciri-ciri HTML:

a. Tersusun oleh tag-tag (sebagai penanda,karena inilah maka dia disebut sebagai

markup language), misalnya <html>..</html>.

b. Pada umumnya tag selalu mempunyai tag terbuka seperti di atas <html> dan

kemudian selalu ada tag penutupnya misal <br> , <hr>, dan sebagainya.

c. Tidak case sensitif (huruf kecil dan besar dianggap sama).

d. Nama file berupa *.html atau *.htm . (Sano,2005)

2.6 PHP

PHP merupakan singkatan dari “ Hypertext Processor” ,adalah bahasa scripting yang

terpasang pada HTML. Tujuan utama bahasa ini adalah untuk memungkinkan perancang

web untuk menulis halaman web dinamik dengan cepat. PHP adalah sebuah bahasa

pemrograman yang berbentuk scripting, sistem kerja ini adalah interpreter bukan sebagai

kompiler. Bahasa interpreter adalah bahasa yang script – script programnya yang tidak

harus diubah dalam bentuk source code, sedangkan bahasa kompiler adalah bahasa yang

mengubah script – script program kedalam source code, selanjutnya dari bentuk source



16

code akan diubah menjadi object code, bentuk dari object code akan menghasilkan file

yang lebih kecil darifile mentah sebelumnya (Nugroho,2004).

Ada beberapa cara untuk mulai menuliskan script php, yaitu :

1. <?php

Script PHP contoh

?>

2. <?

Script PHP contoh

?>

3. <script language=”php”>

Script PHP contoh

</script>

4. <%

Script PHP contoh

%>

Cara pertama merupakan format yang dianjurkan tetapi mungkin cara yang

kedua lebih sering digunakan karenalebih ringkas. Cara yang ke tiga digunakan untuk

mengantisipasi dan web server yang tidak dapat menerima kedua cara diatas.Selain itu

kita juga bisa menggunakan cara penulisan ASP, tetapi tentu saja ada beberapa

konfigurasi yang perlu ditambahkan terlebih dahulu pada file konfigurasi php.
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2.7 MYSQL

MySQL merupakan sebuah bentuk database yang berjalan sebgai server, tidak

meletakkan database dalam satu mesin dengan aplikasi yang digunakan sehingga,

dapat meletakkan sebuah database pada sebuah mesin khusus dan dapat diletakkan

ditempat yang jauh komputer pengaksesannya. MySQL merupakan database yang

sangat kuat dan cukup stabil digunakan sebagai media penyimpanan data, sebagai

data server yang yang mampu memenejemenkan database dengan baik. MySQL

terhitung merupakan database yang paling banyak digunakan dibanding yang lain

(Nugroho,2004). Dalam membuat database dalam program ini menggunakan software

MySQL, adapun langkah-langkah yang bisa digunakan dalam membuat database

adalah melalui prompt DOS dalam Windows dan dalam Windows XP cara

mengaksesnya melalui klik menu Start-All Program-Accessories-lalu klik Command

Prompt dan selanjutnya panggil software MySQL dengan cara cd/mysql/bin tekan

Enter dan selanjutnya ketik Mysql untuk memulai penbuatan database serta isikan

perintah untuk membuat databasenya dan untuk lebih jelasnya dibawah ini ada

beberapa perintah-perintah MySQL untuk membuat database.

Contoh perintah untuk membuat database menggunakan seperti berikut :

1. Perintah untuk membuat database

Mysql>create database coba;

Mysql>use coba;

Maksud dari perintah diatas adalah untuk membuat database dengan nama

database coba dan untuk perintah use coba fungsinya adalah memanggil atau

menyeleksi apakah database yang telah dibuat berhasil atau tidak.

2. Perintah untuk membuat tabel

Mysql>create tabel member(
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- >id_memberint(6)not null auto_increment,

- >nama varchar(20)not null,

- >email varchar(20)not null,

- >alamat varchar(20)not null,

- >kota varchar(20)not null,

- >propinsi varchar(20)not null,

- >primary key (id_member)

- >);

Maksud dari perintah diatas adalah membuat sebuah tabel dengan nama tabel

member dalam database coba yang terdiri dari id, nama, email, alamat, kota,

propinsi, dan maksud dari primary key adalah menentukan salah satu field

yang menjadikan kunci dalam tabel tersebut.

3. Perintah untuk memasukkan data ke tabel member.

Mysql>insert into member(nama, email, alamat, kota, propinsi)

Value(‘kartika’, ‘kartika.justin@ymail.com’, ‘gemolong’, ‘sragen’,

‘jawatengah’);

Maksud dari perintah diatas adalah memasukkan data kedalam tabel member

dalam database coba yang terdiri dari id, nama, email, alamat, kota, propinsi.

4. Perintah menampilkan isi dari seluruh field dari tabel member.

Mysql>select*from member;

Maksud dari perintah diatas adalah menampilkan seluruh field dalam tabel

member yang terdiri dari id, nama, email, alamat, kota, propinsi.

5. Perintah untuk update/mengubah isi tabel
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Mysql>update member set nama=”kartika where alamat=gemolong”);

Maksud dari perintah diatas adalah memperbaharui data yang sudah diisikan

dalam tabel member dan data yang diperbaharui berdasarkan nama nurul dan

data yang diperbaharui berupa data alamat dari kartika

6. Perintah untuk menghapus isi tabel member.

Mysql>delete from member where nama=’kartika’;

Maksud dari perintah diatas adalah menghapus data yang sudah diisikan dalam

tabel member dan data yang dihapus tersebut berdasarkan nama kartika.

2.8 World Wide Web (WWW)

Melainkan Internet adalah suatu jaringan komputer global, sedangkan WWW

buakan sekedar jaringan tetapi di dalamnya terdapat suatu set aplikasi komunikasi dan

sistem perangkat lunak yang memiliki karakteristik sebagai berikut;

1. Umumnya terletak pada internet host dan client.

2. Umumnya menggunakan protocol TCP/IP.

3. Mengerti HTML.

4. Mengikuti model client/server untuk komunikasi data dua arah.

5. Memungkinkan client untuk mengakses server dengan berbagai protocol seperti

HTTP, FTP, Telnet dan Gopher.

6. Memungkinkan client untuk mengakses informasi dalam berbagai media, seperti teks,

audio dan video. (Kurniawan , 2001)
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2.9 TCP / IP

TCP / IP (Transmission Control Protocol / Internet Protocol ) adalah Protokol

yang digunakan melakukan transfer informasi di internet ( Lukas Tanutama,1993)

2.10 Database

Databse adalah struktur data yang dipakai untuk menyimpan informasi secara

terorganisir ( Wahana Komputer,2006 ) database disusun atas beberapa tabel yang

saling terkait. Dewasa ini database sudah dimanfaatkan dalam penyajian informasi

dihalaman web.
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