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MOTTO 

 

 Sesungguhnya bersama kesukaran itu ada keringanan. Karena itu bila kau 

sudah selesai (mengerjakan yang lain). Dan berharaplah kepada Tuhanmu. 

(Q.S Al Insyirah : 6-8). 

 “Barang siapa bertawakkal pada Allah, maka Allah akan memberikan 

kecukupan padanya dan sesungguhnya Allah lah yang akan melaksanakan 

urusan (yang dikehendaki)-Nya” (QS. Ath-Thalaq: 3). 

 “Barang siapa bersungguh-sungguh, sesungguhnya kesungguhann yaitu 

adalah untuk dirinya sendiri.” (QS Al-Ankabut: 6).  

 “Hai orang-orang yang beriman, Jadikanlah sabar dan shalatmu Sebagai 

penolongmu, sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar” (Al-

Baqarah: 153). 

 Bagian terbaik dari hidup seseorang adalah perbuatan-perbuatan baiknya 

dan kasihnya yang tidak diketahui orang lain. (William Wordsworth) 

 Teman sejati adalah ia yang meraih tangan anda dan menyentuh hati anda. 

 (Heather Pryor)   

 Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua." 

(Aristoteles) 

 Jadi Diri Sendiri, Cari Jati Diri, dan Dapetin Hidup Yang Mandiri 

 Optimis, Karena Hidup terus mengalir dan kehidupan terus berputar 

 Sesekali Liat Ke Belakang Untuk Melanjutkan Perjalanan Yang Tiada 

Berujung 
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RINGKASAN 

 

Laporan Skripsi dengan judul “Penerapan Algoritma Genetika Untuk 

Menentukan Rute Terpendek Obyek Wisata Dan Tempat Penting Di Kota 

Surakarta”. 

Tujuan penelitian ini, yaitu membuat sebuah aplikasi program yang dapat 

digunakan untuk menentukan rute terpendek obyek wisata dan kota penting di 

kota Surakarta dengan menggunakan algoritma genetikauntuk menentukan jarak 

terpendek yang paling efektif, menentukanjalur rute yang dilewati kendaraan 

pribadi, penyajian informasi rute kendaraan yang disajikan berupa prototype rute 

jalan. 

Laporan penelitian ini menyediakan rangkuman materi atau penjelasan 

tentang algoritma genetika, langkah-langkah menentukan hasil prosesgenetika 

yang berupa informasi jarak tempuh dari titik awal sampai ke titik tujuan, 

informasi  rute  mengenai  jalur  apa  saja yang  harus  digunakan  untuk  menuju  

sebuah  tujuan  dari  titik awal, nama  jalan  yang  ditempuh yang berisi  seluruh  

nama  jalan  yang  dilewati, animasi rute yang merupakan gambaran animasi dari 

titik awal menuju titik tujuan, dan nama lokasi penting terdekat dengan titik 

tujuan (objek wisata) sehingga didapatkan rute optimal yang dapat dipelajari atau 

digunakan oleh siapa saja yang ingin menggunakan aplikasi tersebut. 

Metode pengumpulan data merupakan syarat mutlak yang harus dipenuhi 

dalam melakukan penelitian. Dengan metode Observasi, survei dan wawancara 

yang telah dilakukan maka didapatkan data jalan dan permasalahan yangdi 

dominasi pada faktor jalur ke tempat tujuan tertentu di Kota Surakarta bagi 

pendatang/wisatawan asing. Dan juga dengan mempelajari literature yang 

berkaitan dengan teori graf, pemrograman sistem Algoritma Genetika dan peta 

wisata Kota Surakarta. 

Dalam pembuatan proyek akhir ini data akan dikumpulkan dan dianalisa 

yang kemudian diambil poin-poin penting. Alur sistem akan didesain dalam 

bentuk diagram konteks, Hierarchy process input – output(HIPO), diagram 
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alirdata, Entity Relationship Diagram (ERD), desainrelasitabel, diagram 

flowchart,analisa dan tampilan program. 

Hasil penelitian ini dapat dijadikan media yang bisa membantu para 

pendatang/wisatawan yang merasa kebingungan dalam mencari objek wisata Kota 

Surakarta.Karena pengunjung dapat menentukan tujuan awal dan tujuan akhir, dan 

sistem akan melakukan proses genetika yang akan menampilkan hasil jarak, nama 

jalan, jumlah hambatan, lokasi terdekat dengan tujuan serta animasi rute jalan 

yang dilalui. 

 

Kata Kunci :Algoritma genetika, rute terpendek objek wisata, jalan Kota 

Surakarta 
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SUMMARY 

  

  Final project report with the title "Application of Genetic Algorithm for 

Determining the Shortest Tourism Object These and important place in 

Surakarta". 

  The purpose of this final project, which is making an application program 

that can be used to determine the shortest route tourist attraction and important 

cities in Surakarta by using a genetic algorithm to determine the shortest distance 

of the most effective, determine the path that bypassed the private vehicle, the 

vehicle information presentation presented a prototype of the road. This research 

report provides a summary of the material or an explanation of the genetic 

algorithm, the steps of determining the outcome of genetic processes in the form 

of information about the distance from the starting point to the destination point, 

the information regarding what path should be used to get a goal from the starting 

point, the name the path that contains the names of all the streets where, animation 

is an animation picture of the route from the starting point toward the destination 

point, and the name of important locations closest to the point of destination 

(attraction) to obtain the optimal route can be learned or used by anyone who 

wants to using the application. 

  Methods of data collection is an absolute requirement that must be met in 

conducting research. With the method of observation, surveys and interviews that 

have been conducted, the way the data obtained and the problems in the 

dominance of the factors specific to the destination path in Surakarta for 

immigrants / foreign tourists. And also by studying literature related to graph 

theory, systems programming Genetic algorithms and travel maps Surakarta. 

  In the making of this final project data will be collected and analyzed and 

then taken important points. Chronology of the system will be designed in the 

form of context diagrams, Hierarchy Process input - output (HIPO), data flow 

diagrams, Entity Relationship Diagram (ERD), table relation design, flowchart 

diagrams, analysis and display program. 

  The result of this final project used as a medium that could help the 

migrants / travelers who felt the confusion in finding attractions Surakarta. 

Because visitors can determine the initial objectives and the final destination, and 

the system will do the genetic processes that will display the results of distance, 

road name, number of obstacles, the location closest to the destination as well as 

the animation of the road. 

 

Keywords :Genetic algorithms, Attraction shortest route, Street of Surakarta 
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