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MOTTO 

 Sukses adalah sebuah perjalanan, bukan tujuan akhir 

 Tidak ada yang tidak mungkin jika kita percaya  

 Dalam kehidupan ini kita tidak dapat selalu melakukan hal yang besar, 

tetapi kita dapat melakukan banyak hal kecil dengan cinta yang besar 

 Tugas kita bukanlah untuk berhasil. Tugas kita adalah untuk mencoba, 

karena didalam mencoba itulah kita menemukan dan belajar 

membangun kesempatan untuk berhasil 
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RINGKASAN 

Laporan skripsi ”Prediksi Waktu Produksi Mebel Menggunakan Metode 

Naȉve Bayes” Sistem ini dibuat untuk membantu UD. Gajendra Furniture untuk 

memprediksi cepat lama produksi mebel yang dipesan oleh pelanggan. Tujuan 

dari skripsi ini adalah merancang dan membuat aplikasi penerapan metode Naȉve 

Bayes Clusstering dalam prediksi produksi mebel di UD.Gajendra Furniture 

sehingga tidak merugikan pemilik usaha dan yang utama tidak membuat 

pelanggan kecewa.  

Pengembangan perangkat lunak SDLC (System Development Life Cycle) 

dalam skripsi ini menggunakan metode waterfall dengan tahapan analisa sistem, 

desain sistem, konstruksi, pengujian dan implementasi. Pada tahap analisa sistem, 

pengumpulan data yang dilakukan yaitu wawancara dengan UD. Gajendra 

Furniture, observasi, dan studi pustaka. Sedangkan sumber data yang diperoleh 

berupa data primer dan data sekunder. Pada tahap desain sistem menggunakan 

Unified Modelling Language (UML). Pada tahap konstruksi menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan perancangan database menggunakan MYSQL. Software 

yang digunakan adalah Adobe Dreamweaver CS3 sebagai software pengkodean 

dan XAMMP sebagai virtual server.  

Aplikasi yang dibangun sudah layak digunakan karena nilai Acuracy sebesar  

79%. Dengan 130 data training set dan 35 data testing set tingkat nilai precision 

82%, nilai Recall 45% dan nilai Acuracy prediksi aplikasi ini adalah 79%. Dengan 

atribut barang pesanan, banyaknya pesanan, jumlah pekerja, model barang dan  

peralatan dapat diperkirakan estimasi waktu pengerjaannya. Hasilnya berupa 

prediksi jangka waktu penyelesaian yaitu cepat (3 hari) dan lama (5 hari >). 

. Hasil dalam Penelitian yang telah dilakukan dengan metode Naȉve Bayes 

Clusstering telah berhasil diterapkan untuk memprediksi cepat lamanya produksi 

mebel di UD. Gajendra Furniture. Hal ini dapat ditunjukan melalui hasil nilai 

antara perhitungan manual dan perhitungan sistem yang hasilnya adalah sama. 

Selain itu akan memepermudah UD. Gajendra Furniture dalam membagi 

pemesanan pelanggan kepada karyawan. 
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SUMMARY 

Reports thesis with the title "Prediksi Waktu Produksi Furniture Method 

Naïve Bayes Classification In UD. Gajendra Furniture" This system is made to 

assist UD. Gajendra Furniture to predict the long-time production of furniture 

ordered by customers. The purpose of this thesis is to design and make application 

of Naȉve Bayes Clusstering method in prediction of furniture production at 

UD.Gajendra Furniture so as not to harm the business owner and the main one 

does not make the customer disappointed. 

Development of SDLC (System Development Life Cycle) software in this 

thesis uses waterfall method with system analysis phase, system design, 

construction, testing and implementation. At the stage of system analysis, data 

collection is done ie interview with UD. Gajendra Furniture, observation, and 

literature study. While the data source obtained in the form of primary data and 

secondary data. In the design phase of the system using Unified Modeling 

Language (UML). In the construction phase using PHP programming language 

and database design using MYSQL. Software used is Adobe Dreamweaver CS3 

as encoding software and XAMMP as virtual server. 

The built application is feasible to use because the Acuracy value is 79%. 

With 130 training data sets and 35 data testing sets of 82% precision value, 45% 

Recall value and Acuracy predictive value of this application is 79%. With the 

attributes of the ordered goods, the number of orders, the number of workers, the 

model of goods and equipment can be estimated estimated time of processing. 

The result is a prediction of the timeframe of completion is fast (3 days) and long 

(5 days >). 

Results in the research that has been done with Naȉve Bayes Clusstering 

method has been successfully applied to predict the rapid duration of furniture 

production in UD. Gajendra Furniture. This can be shown through the results of 

the value between manual calculations and system calculations whose results are 

the same. In addition it will memepermudah UD. Gajendra Furniture in dividing 

customer orders to employees. 
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